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Abstract of Master’s Thesis of Academic Year 2018

Cheer on Support Method of Spectators in Blind Football

Category: Design

Summary

The outline of this research was studied about audience’s support method which

becomes a problem in blind soccer. Because a player on the pace is playing to

depend on directions from my company and the tone of the bell in the ball by

blind soccer, an audience, voice, it’s taken out, and, it’s in the situation that you

can’t support. But the player supporting in sports watch and the case that it isn’t

possible to give its vocal support to a team aren’t until I’m very impatient and

say a trivial thing above all. The causing of active support movement as well as

can enjoy blind soccer watch by a blind soccer watch person (The width of how to

enjoy oneself is expanded.) is set as a target so to plan for the problem solution by

this research. It was proposed about watch method of the audience who watches

our sport ”FB (For Blind football supporters)” without changing the rule of blind

soccer of existence specifically. Of the recognition improvement and the person

with disabilities sport which are blind soccer again by this, it’s expected even a

little to contribute to development.

Keywords:

Sports Watching, Support of Sports Watching, Blind Football

Keio University Graduate School of Media Design

Yutaka Tsunoda
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ୈ1ষ

ং 

1.1. ܠഎڀݚ

ʮਓ͕ਓΛԠԉ͢Δʯɻ εϙʔπ؍ઓʹ͓͍ͯ࠷ັྗతͳཁૉͷҰͭͱͯ͠

Ԡͨͬ·ͳ͍͚͕ͩ٧͖Λ͔͚Δ͜ͱͷͳ͍લݶ੍ʹײΒΕΔͷ͕ɺ͛ڍ

ԉΛ͢Δͱ͍͏ߦಈͩͱ͑ߟΔɻ͔͠͠ɺͦͷߦಈʹٕڝͷಛੑ্ɺറΓΛड͚

͍ͯΔεϙʔπ͕ଘ͢ࡏΔɻϒϥΠϯυαοΧʔͰ͋Δɻචऀݸਓͱͯ͠ɺ༮

গ͔ظΒόεέοτϘʔϧʹܞΘΔதͰʹোΛ๊͑ͨಉظͱ᛭ୖຏͨ͠ܦ

ಈʹͯεϙʔπτϨʔφʔͱͯ͠બखͷମαϙʔ׆ʹॴଐͨ͠෦࣌େֶݧ

τʹ͋ͨΓɺոզͪΖΜͷ͜ͱোΛෛͬͨબखͱؔΘ͖ͬͯͨɻͦͷத

ͰোΛ๊͑ͳ͕Βಆ͏োऀΞεϦʔτʹऒ͔ΕɺύϥεϙʔπʹڵຯΛͬ࣋

ͨɻ

͔͠͠ɺ2020౦ژΦϦϯϐοΫɾύϥϦϯϐοΫ͕͑߇Δݱঢ়ʹ͓͍ͯɺύϥ

εϙʔπͷػӡߴ·Γͳ͕Βٕڝͷࠜఈʹ͋Δ׆ࢱಈͱ͍ͬͨଆ໘͕͵

͙͍͖Ε͍ͯͳ͍͜ͱ࣮͕͋Δɻނʹͦͷঢ়گʹҰੴΛ͡Δ͘ɺܚጯٛ

क़େֶେֶӃϝσΟΞσβΠϯڀݚՊʹೖֶ͠ɺਓεϙʔπϓϩδΣΫτ (2016

1(࣌ʹͯࣗͷ͍Λ࣮͠ݱΑ͏ͱܾҙɻϓϩδΣΫτͷҙਤΛټΈͳ͕

ΒཧΛ࣮ݱʹҠ͘͢ɺҎલΑΓϓϩδΣΫτͱͯͭ͠ͳ͕Γ͕͋Γɺ༷ʑͳ

͜ͱʹऔΓΜͰ্͍ٕͨڝͷಛੑʹΑΓ՝͕ු͖ூΓͱͳ͍ͬͯͨϒϥ

ΠϯυαοΧʔΛ͞ΒʹΓཱͯΑ͏ͱͨ͑ߟɻ

ͦ͜ͰຊΛड़Δલʹݱঢ়ͷεϙʔπ؍ઓ͕Ͳͷ༷ͳঢ়گʹ͋Δͷ͔ɺͦ͜

1



ং  1.1 ܠഎڀݚ

Λ؆୯ʹઆ໌্ͨ͠ͰຊจʹऔΓֻ͔͍ͬͯ͘ͱ͢Δɻ

2020౦ژΦϦϯϐοΫɾύϥϦϯϐοΫͷ։͚ͯʹ࠵ɺεϙʔπ؍ઓͷٕज़

ʑ֮·্͍͠Λ͍͛ͯΔɻ૯ল͕ެ։͍ͯ͠Δʠฏ 26൛ใ௨

৴നॻʡ2 Ͱࠓ·ͰʹߦΘΕͨΦϦϯϐοΫʹͯಋೖٕͨ͠ज़Λ·ͱΊ͓ͯΓɺ

͑ݴ৽͍͠ͱ͜Ζ͔Β࠷ 1988 ͷιϧେձʹͯࠓͰͨΓલͱͳͬͨ

ͳ͍Ϗδϣϯ์ૹΛNHK ͕ॳΊ࣮ͯ͠ݱɺ1964 ͷ౦ژେձʹͯӴΛ௨ͨ͡

த์ܧૹΧϥʔςϨϏ͕ಋೖ͞Εͨɻલड़ͷ௨Γࢹௌܕͷεϙʔπ؍ઓ͕༷ʑ

ͳܗΛ͢தͰɺελδΞϜΞϦʔφ͢ͳΘͪձʹΛӡΜͩࡍͷࢀՃܕ

εϙʔπ؍ઓʹ͓͍ͯɺಥग़ͨ͠ਐาݟड͚ΒΕͳ͍ɻ

ͦͦචऀ͕ࣗ͑ߟΔεϙʔπ؍ઓʹ͓͚ΔʮԠԉʯͱɺબखͱձͱ

ΛੜΈग़͖͔ͬ͢ڰΒͦ͜ҲΕΔੌ·͍͔ͩ͡ײن٬͕ҰମͱͳΓɺͦͷ؍

͚Λػցग़͢Δͷͩͱ͍ͯ͑ߟΔɻ·ͨͦ͜ʹਓʑͷϙδςΠϒͳײ

લ͖ͳ͍͔͠ͳ͘ɺ͍ͭͷ࣌ීวతͳײಈͱڵฃΛզʑʹ༩͑ͯ͘ΕΔɻ

ͦͷதͰಉ͡ؼଐҙࣝΛஂूͭ࣋ͰͷԠԉʹΑΔౖتѩָͷڞ༗ɺεϙʔ

π؍ઓʹ͓͚Δޣຯͱ͑ݴΔ͔͠Εͳ͍ɻͦ͜ʹ୯७໌շͳϞνϕʔγϣ

ϯ͕͋Δͱ͍ͯ͑ߟΔɻϩΠϠϦςΟͰ͋Δɻͨͩ୯ʹͦͷࠃʹੜ·Ε͔ͨΒɺ

ͨͩ୯ʹͦͷҬͷग़͔ͩΒɻ͜Ε͚ͩͷཧ༝Ͱ͋Δ͕ɺͦ͜ʹ֬ͨΔͱ

͍͍͕ͯ͋ΓɺͦΕҎ্ͷͷ͍Βͳ͍ͱ͑͑͞ݴΔɻͦͷࡍʹࠃΛ

͢ΔԻ಄ʢԻָʣڞ௨ͷϦζϜʹͷΓɺνʔϜબखΛશྗͰԠԉ͢Δ͜

ͱͰΑΓҰϩΠϠϦςΟͱ͍͏ͷΛத৺ʹΤωϧΪʔ͕ੜ·ΕҰମײΛ࡞Γɺ

ͦͷ݁Ռͱͯ͠νʔϜબखʹରͯ͠٬؍શશྶͷʠԠԉ͍ͯ͠Δʡͱ͍͏

Δɻ͑ࢥʹΛද͍ͯ͠Δ༷࢟

ͦ͜Ͱεϙʔπ؍ઓ٬؍ʹ࣌ʹҰମײΛͨΒ͢දతͳྫΛ͛ڍΔͱ͢Δͱɺ

αοΧʔʹ͓͚ΔϒϒθϥԠԉضɺٿʹ͓͚Δ෩ધඈ͠ɺͦͯ྆͠εϙʔπ

ಛ༗ͷϧʔٕڝʹٕڝʹ௨ͨ͠ͷͱͯ͠ԠԉՎͳͲ͕͋Δɻ͜ͷΑ͏ڞʹ

2



ং  1.1 ܠഎڀݚ

ϧʹͬऔͬͨԠԉΞΠςϜͦͷ͕ٕͭ࣋ڝจԽɾྺ࢙ɾϜʔϒϝϯτͳͲΛ

ͷࣗݱΔɻ͜ͷද͕͋Ή͠ۈʹಈߦ٬औΓೖΕͯԠԉ؍ΓΛߦྲྀྀͨ͠ߟ

༝ͷ͞ߴΛָ͠ΜͰ͍Δ٬؍͞ݟࢄΕɺͦΕ͋ࣄΔ͝ͱʹ։͞࠵ΕΔΦϦ

ϯϐοΫɾύϥϦϯϐοΫϫʔϧυഋͳͲ͕։͞࠵ΕΔͨͼʹٞڠͱಉʹ

͞ΕΔίϯςϯπͷҰͭͱͳ͍ͬͯΔɻ

͕͋߹Λઃ͚ΒΕΔݶ੍ʹઓํ๏؍ͷಛੑ্ɺ͜͏͍ͬͨԠԉٕڝ͔͠͠

ΔɻͦΕ͕ຊจͰऔΓѻ͏ϒϥΠϯυαοΧʔͰ͋Δɻ۩ମతʹઆ໌͢Δͱɺϒ

ϥΠϯυαοΧʔͰબखνʔϜϝΠτ͔Βͷࣔࢦ͔͚ɺϘʔϧͷதʹ

٬Ԡԉ͢Δબखνʔ؍ΕͨླͷԻͳͲΛཔΓʹϓϨʔΛ͍ͯ͠ΔͨΊɺ·ࠐ

Ϝʹରͯ͠ϓϨʔதʹԉΛૹΔ͜ͱ͕Ͱ͖ͳ͍ɻ٬͕؍બखϓϨʔʹೖͰ

͖ΔԠԉͱ͍͏ߦಈͰ͋Δεϙʔπ؍ઓʹ͓͍ͯ͜Ε΄ͲͲ͔͍͠ͷ͕ଞʹ

͋ΔͩΖ͏͔ɻ

ͦ͜Ͱຊจ͕ 2020౦ژΦϦϯϐοΫɾύϥϦϯϐοΫͷ։͚ʹ࠵ɺੈք

తʹΦϦϯϐοΫͷΈͳΒͣύϥϦϯϐοΫͷػӡ͕ߴ·Δ࣌ӡͷதͰɺΑΓ

োऀεϙʔπ͕ۙͰଟ͘ͷਓ͕ײҠೖͰ͖ಈతʹڵຯΛͭ࣋εϙʔπ

ঢ՚ͤ͞ΔͱͱʹɺϒϥΠϯυαοΧʔʹ͓͚Δಛ༗ͷ՝͕ղফ͞Εɺ؍

ઓਓޱͷ૿ՃͳΒͼʹٕڝͷ͞ΒͳΔൃలʹد༩Ͱ͖Ε͍ͱଘ͡Δɻͦͷ

݁Ռͱͯ͠োऀεϙʔπͱ͍͏ͷͷࠜఈʹ͋Δ׆ࢱಈͱ͍͏ੈؒҰൠͷೝ

ࣝʹҰੴΛ͡ɺʮεϙʔπʯͱཱͯ֬͠͞ΕΔҰॿͱͳΕ͍Ͱ͋Δɻ
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ং  1.2 ՝ڀݚ

1.2. ՝ڀݚ

·ͣɺචऀ 2016ΑΓܚጯٛक़େֶେֶӃϝσΟΞσβΠϯڀݚՊʹͯɺ

োऀεϙʔπڀݚΛ͖ͨͯͬߦɻ

۩ମతʹɺ݈ৗऀͱମతোΛ๊͑Δਓ͕ରʹઓ͏͜ͱͷͰ͖Δεϙʔ

πήʔϜͷఏҊ֮ࢹোΛ๊͑Δਓͷ৽͍͠εϙʔπ؍ઓͷఏҊͳͲͰ͋Δɻ

લऀͷ༰ͱͯ͠ɺ֮ࢹোऀͱ͏ߦ͕ऀ؟εϙʔπΛ࡞Δͱ͍͏͜ͱΛί

ϯηϓτʹʮӅ͠ετϥοΫΞτʯΛఏҊɻ֤൪߸ͷཪଆʹεϐʔΧʔΛऔ

Γ͚ɺऀٿʹΞΠϚεΫΛணɻεϐʔΧʔ͔Βग़ྗ͞ΕΔԻͱ൪߸ʹ

Λͨ͠ɻܭఆ͢ΔΑ͏ʹϧʔϧઃࢦɺૂ͏తΛͤͨ࣋Λੑؔ

ͦͷதͰຊจͰɺεϙʔπ؍ઓ࣌ɺԠԉ͍ͨ͠બखνʔϜʹԉΛૹΔ

͜ͱ͕Ͱ͖ͣɺ͞ΒʹձͷਓʑͱౖتѩָͳͲͷײͷڞ༗͕Ͱ͖ͳ͍ো

ऀεϙʔπͰ͋ΔϒϥΠϯυαοΧʔͷ٬؍ͷ؍ઓʹ͓͚Δ՝ղܾͳΒͼʹ৽

ΈͨͷͰ͋ΔɻࢼΛ౼ݕઓํ๏ͷՄੑΛࣔࠦ͠؍͍͠

ຊདྷɺεϙʔπ؍ઓͰͷ٬؍ͷָ͠Έํͱͯ͠ɺԠԉ͢ΔνʔϜબखʹԉ

ΛૹΓউརΛޙԡ͢͠Δɺ͞Βʹ٬؍ಉ࢜Ͱଟ͘ͷײʢౖتѩָʣΛڞ༗͢

Δ͜ͱͳͲ͕͛ڍΒΕΔͱ͑ߟΔɻ͔͠͠ɺোऀεϙʔπͰ͋ΔϒϥΠϯυαο

ΧʔͰͦͷָ͠ΈΛ٬؍͡ڵΔ͜ͱ͕Ͱ͖ͳ͍ɻͳ͔ͥɻϒϥΠϯυαοΧʔ

Ͱɺબख͕ຯํͷࣔࢦ͔͚ɺϘʔϧͷதʹࠐ·ΕͨླͷԻΛཔΓʹϓϨʔ

Λ͍ͯ͠ΔͨΊɺ٬͕؍ԉΛૹͬͯ͠·͏ͱϓϨʔͷ͛ʹͳͬͯ͠·͏͔Β

Ͱ͋Δɻ

͜ͷ͜ͱΛͱʹɺຊจͰϒϥΠϯυαοΧʔʹ͓͚Δ٬؍ͷ؍ઓํ๏ʹ

ؔ͢Δطଘͷ՝ʹରͯ͠ɺ

• ฃͷ૿ڵ٬͕ʮʯΛൃ͢Δ͜ͱ͕Ͱ͖Δͱ͖ͷ؍
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ং  1.2 ՝ڀݚ

• ΰʔϧܾఆ࣌ΦϑϘʔϧʹ͏ͭΔݟʹ࣌ΒΕΔϒϥΠϯυαοΧʔಛ༗ͷ
ʮนΛୟ͘ʯจԽʹண

• தͷԉΛૹΕͳ͍͜ͱΛղফͤ͞ΔସҊͷఏҊߦਐ߹ࢼ

ͱ͍ͬͨ͜ͱΛͱʹϒϥΠϯυαοΧʔʹ͓͚Δ٬؍ͷ৽͍͠؍ઓํ๏Λఏ

Ҋ͠ɺޙࠓͷϒϥΠϯυεϙʔπɺ͞Βʹ֮ࢹোऀεϙʔπͷԠԉɾ؍ઓํ

๏ͷ͋ΓํΛݕ౼͢Δɻ

ͳͲʹΛ߹ࢼઓऀଟ͘ͳ͘ɺ؍ঢ়ɺຊʹ͓͚ΔϒϥΠϯυαοΧʔͷݱ

ӡΜͰΈͯোऀεϙʔπͰ͋Δͱ͍͏͜ͱΛࠩ͠Ҿ͍ͯͯ͑ߟίΞͳϑΝ

ϯͳͲ͞ݟࢄΕͳ͍ɻͦͷ༁ͱͯ͠ऀؔ߹ࢼʹ༑ਓۙऀ͕͍ΔͨΊ

௨Γ͢ʹڥ߹ࢼΓೖແྉͱ͍͏ઓ͠ʹ͖ͨͱ͍͏ਓ͕େΛΊɺ؍ʹ

͕Γͷਓซઃ͍ͯ͠ΔଞΠϕϯτͷਓ͕ྲྀΕ͖͍ͯͯΔͱ͍ͬͨঢ়گͰ͋Δɻ

ͦͷͨΊϒϥΠϯυαοΧʔͷޣຯ͑ͳ͕Βɺ·ͣΑΓଟ͘ͷਓʹ

ϒϥΠϯυαοΧʔͷೝ্ͳΒͼʹ؍ઓ࣌ͷٕڝಛ༗ͷ໘ന͞ΛΑΓ؆୯ʹ

ද͢ݱ্͘هͷՕॻ͖߲Λࢹɻ͜ΕΒ࣮ࡍʹϑΟʔϧυϫʔΫ؍ઓ

ʹ͖͍ͯͨਓͳͲ͔ΒͷΞϯέʔτΛ͍ߦɺԿʹͯ͠ϒϥΠϯυαοΧʔΛ

ָ͠ΜͰ͍Δͷ͔ɺ·ͨޙࠓͷϒϥΠϯυαοΧʔ؍ઓʹΉ͜ͱͳͲΛͱʹ

ಋ͖ग़ͨ͠ͷͰ͋Δɻ

ͦͦຊͱւ֎ͱͰোऀεϙʔπোऀͱ͍͏ΧςΰϦʔʹؔͯ͠ڭ

ҭͷஈ֊͔Βେ͖ͳҧ͍͕͋ΔɻຊͰখֶߍͷஈ֊͔Βֶߍಛผࢧԉֶ

Λม͑Εํʹྀͨ͠ͱ͍͏Α͏ํݟΛ͚۠͠ڙࢠΛ๊͑ΔͳͲɺোߍ

ͳ͔ͨͪΛऔ͍ͬͯΔɻ͔͠͠ɺւ֎Ͱোͷ༗ແͳͲؔͳ͘ɺੜెօ

ฏʹಉ͡ڭҭΛड͚͍ͯ͘͠ɻͦͷաఔ͔ΒΘ͔Δ௨Γɺຊਓͷதʹ

જࡏతʹোऀʹରͯ͠ݟकΔͱ͍ͬͨײ͕গͳ͔Βͣ͋Γɺͦͷ݁Ռͱ͠

ͯোऀεϙʔπ͕εϙʔπٕڝͱͯ͠ΈͰͳ͘ɺ׆ࢱಈͱͯ͠ଟ

͘ͷਓʹड͚ೖΕΒΕ͍ͯΔɻ
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ং  1.3 จߏ

Ώ͑ʹ 2020౦ژΦϦϯϐοΫɾύϥϦϯϐοΫʹۀا֤͚֤ͯϝσΟΞ

͕োऀεϙʔπΛऔΓ্͛Δ͜ͱͰҎલΑΓ͔֨ஈʹͦͷଘ͕ࡏΒΕɺػ

ӡ͕૿͍ͯ͠Δ͜ͱʹؒҧ͍ͳ͍͕ɺ্هͷ༷ͳϒϥΠϯυαοΧʔ͚ͩͰ

ͳ͘োऀεϙʔπ๊͕͑Δࠜຊతͳ՝ͱ͖߹͏ඞཁ͕͋Δɻͦ͏͍ͬͨ

͜ͱ౿·্͑ͨͰڀݚʹͨΔ͜ͱ͕ɺվղܾͷࠜఈʹ͋Δͷͱͯ͠ҙ

ࣝ͠ͳ͚ΕͳΒͳ͍͜ͱͩͱ͑ߟΔɻ

ͦͯ͠ຊڀݚͰɺ͜ͷ՝ղܾతΛ͔֬ΊΔͱͯ͠ϒϥΠϯυαοΧʔ

ʹΔେձฒͼ͢࠵ձ͕ओڠ buen cambio yokohamaͷ࿅शͳͲʹ࣮ͯূ࣮ͨͬߦ

ɻͨ͠ূݕΛ௨͠ɺͦͷ༗ޮੑΛݧ

1.3. จߏ

ຊจɺશ 5ষͰߏ͞ΕΔɻ

ୈ 1ষʹͯຊจ͕ɺʮϒϥΠϯυαοΧʔͷٕڝతಛੑʹΑΔطଘͷ՝ʯʹ

ରͯ͠ɺ࣮ߦʹࡍΘΕΔϒϥΠϯυαοΧʔͷେձ࿅शΛ࣮ূ࣮ݧͱͯ͠ɺ

৽ͨͳ؍ઓํ๏ͷఏҊΛ͍ͯͬ͘͜ߦͱΛࣔͨ͠ɻ࣍ষҎ߱ͷߏҎԼͷ௨Γ

ͱͳ͍ͬͯΔɻ

ୈ 2ষͰઌྫࣄߦͱͯ͠ɺεϙʔπ؍ઓͷ͓͚Δબख͔Β٬؍ͷಇ͖͔͚ɺ

εϙʔπ؍ઓʹ͓͚Δ٬͔؍Βબखͷಇ͖͔͚Λࣔ͠ͳ͕Βɺεϙʔπ؍ઓͷ

ಉ༷ͳ՝͕ʹࡍঢ়ΛؑΈ্ͨͰɺ࣮ݱʹ͍ͭͯड़Δɻͦͯ͠ɺͦΕΒͷݱ

͋Δͷ͔Λු͖ூΓʹͤ͞ɺͦͷ՝ΛͲͷΑ͏ʹղܾ͍͔ͯ͘͠ʹ͍ͭͯత

Λड़Δɻ

ୈ 3ষͰίϯηϓτͱͯ͠ɺϒϥΠϯυαοΧʔͷϧʔϧͦͷٕڝಛੑʹ

͍ͭͯհͨ͠ޙʹɺͦͷதͰ՝ΛΑΓ໌֬ʹ͢ΔͨΊͨͬߦϑΟʔϧυϫʔ

Ϋͷ݁Ռ͔Βੜ·Εͨίϯηϓτʹ͍ͭͯઆ໌ɻͦΕΒΛ௨࣮ͯ͡ࡍʹචऀͷߟ

͑ΔʮϒϥΠϯυαοΧʔʹ͓͚Δ৽͍͠؍ઓํ๏ʯͷ֓ཁͱσβΠϯʹ͍ͭͯ

ड़Δɻ
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ং  1.3 จߏ

ୈ 4ষͰ࡞ࢼͱূݕͱͯ͠ɺલষͰͨ͡ίϯηϓτʹ͖ͮجσβΠϯͨ͠

ड़Δɻ͍ͯͭʹߟͼٴূݕઓํ๏ͷ༗ޮੑͷ؍

ୈ 5ষͰ݁ͱͯ͠ɺຊจͷ༰Λࣔ͠ɺՃ͑ͯຊڀݚͷޙࠓͷ՝ͱల

ʹ͍ͭͯड़Δɻ


1 https://superhuman-sports.org

2 http://www.soumu.go.jp/johotsusintokei/whitepaper/ja/h26/pdf/index.html
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ୈ2ষ

ઌ ߦ ࣄ ྫ

2.1. εϙʔπ؍ઓڀݚʹ͍ͭͯ

ΘΕ͍ͯΔɻͦͷதͰͱ͘ߦઓʹର༷ͯ͠ʑͳऔΓΈ͕؍ɺεϙʔπࡏݱ

ʹҙࣝ͞Ε͍ͯΔ͜ͱ͕ྟײͷٻͱ٬؍બखͱͷײͷҰମײڞ༗Ͱ͋

Δɻؙ๎ࢠ [2]ʹΑΔͱ؍ઓऀͷεϙʔπ؍ઓΛ͢Δࡍͷ؍ઓಈػਓͦΕͧΕͰ

͋Γɺ͔ͭ؍ઓΛతͱ͢ΔٕڝͷಛੑͳͲʹґଘ͢Δέʔε͕ଟ͍͕ɺ؍ઓ

தʹ؍ઓऀ͕ཁ͢Δ͜ͱձͷҰମײଟ͘ͷਓͱͷײͷڞ༗ͱ͍͏͜ͱ

͕Θ͔ΔɻΛߴΒ͔ʹுΓ্͛ɺ࣌ʹબखҎ্ʹΛ͔͖ɺࣗࣗউར

ͷҰΛ୲͍͍ͨɺͦΜͳ͍ͪ࣋ؾΛ؍ͭ࣋ઓऀͷޙԡ͠Λ͘͢ɺ؍ઓऀͷ

εϙʔπ؍ઓதͷຬΛߴΊΔํ๏ͱͯۙ͠༻͍ΒΕ͍ͯΔํ๏ڀݚɺࣄ

ྫΛຊষͰ͍ͯ͛͘ڍɻ

ҎԼͰɺΑΓ۩ମతͳల։ઌྫࣄߦΛऔΓ্͛Δͱͱʹɺͦͷ֓ཁͱಛ

ʹ͍ͭͯ͡ɺͦͷ্Ͱࡏݱͷྫࣄʹ͓͚Δ՝ͱຊڀݚʹ͓͚Δ՝ͷ֬࠶

ೝΛ͍ߦɺޙ࠷ʹຊষͷ·ͱΊͱͯ͠ຊڀݚͷ༏Ґੑʹ͍ͭͯड़Δɻ

2.1.1 SMASH

2015ʹܚጯٛक़େֶେֶӃʹॴଐ͢ΔՈϚϦʔεςϑΝχʔεϙʔπ؍

ઓπʔϧʮSMASHʯ(ਤ 2.1∼ਤ 2.2)1ͷ։ൃΛͨͬߦɻ͜ͷπʔϧબखͷ৮֮ͱ

৺ԻΛ٬͕؍ମ͢ݧΔࣄͰɺબखͱ٬؍ͱͷؒʹ֮ײײͷڞ༗͕࣮͢ݱΔͷ

Ͱͳ͍͔ͱ͍͏͑ߟΛͱʹɺબखͷମݧΛ৺ԻͱϓϨʔͷ৮֮ͱͯ͠٬؍ʹ

ૹ͢ΔγεςϜɺʮSMASH (Sympathy Media of Athletes and Spectator through
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ઌ ߦ ࣄ ྫ 2.1 εϙʔπ؍ઓڀݚʹ͍ͭͯ

Haptics)ʯΛ։ൃɻ۩ମతʹɺ৺Իऔಘ༻ϚΠΫΛબखͷڳ෦ʹࠐΈɺ·ͨ

৮ײऔಘ༻ϚΠΫΛͦΕͧΕͷεϙʔπʹԠͨ͡ΞΠςϜʹࠐΉ͜ͱͰɺ৺Ի

ͱબखͷγϡʔτεϚογϡͷিܸΛ৮֮ͱͯ͠؍ઓऀͷσόΠεʹఏࣔͨ͠ɻ

ਤ 2.1: SMASH ग़యݩ:http://embodiedmedia.org/project/smash/

ਤ 2.2: SMASH࣌༺ ग़యݩ:http://embodiedmedia.org/project/smash/
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ઌ ߦ ࣄ ྫ 2.1 εϙʔπ؍ઓڀݚʹ͍ͭͯ

2.1.2 CHEER ACROSS

2015ʹୈ 20ճຊόʔνϟϧϦΞϦςΟֶձେձʹఏग़͞Εͨɺిؾ௨৴େ

ֶେֶӃใγεςϜֶڀݚՊͱܚጯٛक़େֶେֶӃϝσΟΞσβΠϯڀݚՊʹ

ΑΔԠԉୡσόΠεʮCHEER ACROSSʯ[4](ਤ 2.3∼ਤ 2.6)2ɺࢼ߹தͷબख

ͱ٬؍ͷؒʹ͞ڐΕͨগͳ͍ΠϯλϥΫγϣϯͰ͋ΔԠԉͷ͞ΒͳΔࢧԉͷՄ

ੑΛڀݚͨ͠ࡧͰ͋Δɻ۩ମతʹɺεϙʔπ؍ઓʹ͓͚Δ٬؍ͷԠԉखஈ

ͱͯ͠ԉɺ͢ͳΘͪԻ͕ओྲྀͰ͕͋ͬͨɺຊڀݚͰऔΓ্͛ΔϒϥΠϯ

υεϙʔπͰԠԉԻ͕ࢼ߹ਐߦͷ͛ʹͳΔͱ͍͏͜ͱ͔Βɺඞͣ͠ৗʹ

ԻʹΑΔԠԉ͕͞ڐΕͳ͍εϙʔπͷ৽͍͠؍ઓํ๏ɾγεςϜΛఏҊͨ͠

ͷͰ͋Δɻ؍ઓํ๏ɾγεςϜͷ֓ཁͱͯ͠ɺ٬͕؍ண͢ΔԠԉೖྗσό

Πεͱબख͕ண͢ΔԠԉఏࣔσόΠεͷ;͔ͨͭΒߏ͞Εɺ͜ΕΒ ZigBee

Λ༻͍ͨແઢωοτϫʔΫʹΑΓ͛ܨΒΕ͍ͯͯɺͦΕʹΑΓૢ͞࡞ΕΔɻԠԉ

ఆ࣌σόΠεϦετόϯυܕͱͳ͍ͬͯͯɺ٬͕؍ΛৼΔͨͼબख͕ண͢

ΔԠԉೖྗσόΠεʹଂ͞ΕͨࠎಋΠϠϗϯ͔Βৼಈͱͳͬͯ٬؍ͷԠԉΛ

બखಧ͚ΔΈͱͳ͍ͬͯΔɻ

2.1.3 εϙʔπόʔʹ͓͚ΔελδΞϜͷݱ࠶֮ײʹ͍ͭͯ

2011ʹൃද͞ΕͨԬຊ݈ଠΒͷڀݚͰ͋ΔʮA Configuration Method of

Visual Media by Using Characters of Audiences for Embodied Sport Cheeringʯ3

ͰɺεϙʔπόʔͳͲͰ؍ઓ͍ͯ͠Δਓʹରͯ͠ɺελδΞϜݱʹ͍ͳ͍

ͱ͡ײΔ͜ͱͷͰ͖ͳ͍ڵฃؾΛ͑ΔڀݚΛͨ͠ͷͰ͋ΔɻͦͷதͰ൴

Βڰڵฃͱ͍͏ͷΛ۩ݱԽ͢Δ͜ͱʹྗ͠ɺͦΕΒΛCGจࣈʹஔɻ

ͦΕΛεϙʔπόʔʹઃஔ͞Ε͍ͯΔεΫϦʔϯʹӨ͠ɺελδΞϜݱͱ

ͷͭͳ͙ΠϯλϥΫγϣϯͱͯ͠ఏࣔͨ͠ɻ࠷ऴతʹεϙʔπόʔͱελδΞϜ

ͱͰڞ௨ͷײΛ͍͚ͩΔΑ͏୯Ұͷڵฃ߹͍Λ࡞͠ɺԕִʹ͍ͳ͕ΒͰ

ଟ͘ͷਓͷ৺งғؾΛ͙ܨΑ͏Ξϓϩʔνͨ͠ͷͱͳ͍ͬͯΔɻ
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ઌ ߦ ࣄ ྫ 2.1 εϙʔπ؍ઓڀݚʹ͍ͭͯ

ਤ 2.3: CHEER ACROSS֓ཁ ग़యݩ:http://www.nojilab.org/2016/cheeracross/

2.1.4 Networked Baseball Cheering System based on Tan-

gible Media

2011 ʹൃද͞Εͨ Changhyeon Lee ΒͷڀݚͰ͋ΔʮNetworked Baseball

Cheering System based on Tangible Mediaʯ4 Ͱόʔνϟϧͷੈքʹ͓͍ͯݱ

࣮ੈքͰߦΘΕ͍ͯΔࢼ߹Λ؍ઓ͢ΔωοτϫʔΫΛߏஙɻεϙʔπόʔવΓε

λδΞϜવΓɺԕִʹ͍Δऀಉ͕࢜ωοτϫʔΫΛ௨ͯ͡Ξόλʔʹมͤ͞Ұ

ͭͷॴʹू߹ͤ͞ɺεϙʔπ؍ઓΛํ͏ߦ๏ΛఏҊɻੈ࣮ݱքͷͷຊਓʹ

όʔνϟϧੈքΛ͙ܨϦετόϯυϕετΛணͤ͞ɺͦΕΒʹଂ͞Εͨηϯ

αʔ͕ಈ͖ʹԠͯ͠Ξόλʔࣗମಉ͡ಈ͖Λ͢ΔγεςϜͱͳ͍ͬͯΔɻԕ

ִʹ͍Δऀಉ࢜ΛҰͭͷॴʹऴ݁ͤ͞ɺৼΓखৼΓʹੑޓΛͤͨ࣋Δ

͜ͱͰ٬؍Λͭͳ͛ΔׂΛ୲Θ͓ͤͯΓɺײͷୡํ๏Λ֦ுͤ͞Δಇ͖͔

͚Λ͏·͍ͤͯΔɻ
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ઌ ߦ ࣄ ྫ 2.1 εϙʔπ؍ઓڀݚʹ͍ͭͯ

ਤ 2.4: બखଆσόΠε 1 ग़యݩ:http://www.nojilab.org/2016/cheeracross/

ਤ 2.5: બखଆσόΠε 2 ग़యݩ:http://www.nojilab.org/2016/cheeracross/
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ઌ ߦ ࣄ ྫ 2.1 εϙʔπ؍ઓڀݚʹ͍ͭͯ

ਤ 2.6: ઓଆσόΠε؍ ग़యݩ:http://www.nojilab.org/2016/cheeracross/

2.1.5 4DX

ྟײͷٻͱ͍͏Ͱ͑ݴɺεϙʔπ؍ઓͷҎ֎ʹ༷ʑͳࢼΈ͕ߦΘΕ

͍ͯΔɻྫ͑өըքͰ͋Δɻ2009ʹެ։͞ΕͨөըʰΞόλʔʱͰ 3DʹΑ

Δ্өํ๏͕ੈքతʹελϯμʔυʹͳͬͨͱ͑ݴΔɻഭྗͷ͋ΔγʔϯʹԠ͡

ͯεΫϦʔϯ͔ΒొΩϟϥΫλʔ͕ͨͪඈͼग़͠ɺ٬؍ͷຬΛΑΓߴΊΔ

์өํ๏ͱͳͬͨɻ͔͍͠͠·Ͱ͞ΒͳΔਐาΛ͛ɺ2015͔Β 4DX(ਤ

2.7)͕಄͖ͯͨ͠ʢ2009͔Βఏ͕ڙ։࢝͞Ε͕ͨΞϝϦΧͰਓؾʹͳͬͨ

ͱͷ͜ͱͰॳΊͯຊͷಋೖ͞Εͨͷ 2013 ʹ͋Δதίϩφγݹ໊ʹ5݄

ωϚϫʔϧυʣɻ͜ΕөըۀքͰ࠷ΛूΊ͓ͯΓɺ࠷৽ͷମܕײʢ̙̐ʣ

өը্өγεςϜɺϞʔγϣϯγʔτ͕өըͷγʔϯʹશʹϚονͨ͠λΠ

ϛϯάͰɺલޙˍ্Լࠨӈʹಈ͖ɺͦͷিܸΛݱ࠶ɻ͞Βʹɺཛྷͷͦͷʹ

Ԡͨ͡γʔϯͰਫ͕߱Γɺ෩͕ਧ͖͚ͭɺཕ໐ʹܶશମ͕ϑϥογϡ͢Δଞɺ

өըͷγʔϯΛײతʹΓ্͛Δ߳ΓɺྟײΛԋग़͢ΔԎͳͲɺ༷ʑͳΤ

ϞʔγϣφϧͳಛघޮՌͰɺͰ؍Δ͚ͩͷөը͔ΒମશମͰ͡ײΔөըͷؑ

ͱັྗతʹస͢Δ͜ͱʹͭͳ͛ͨɻ௨ৗͷγΞλʔͰಘΔ͜ͱ͕Ͱ͖ͳ͍

ಛघޮՌʹΑͬͯɺөըͷྟͭ࣋ײͱັྗΛ͗ܨ߹Θͤ࠷େݶ։์͢Δ͜ͱ͕

Ͱ͖ΔΞτϥΫγϣϯɾελΠϧͷөը্өγεςϜͱͳ͍ͬͯΔɻ
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ઌ ߦ ࣄ ྫ 2.2 ͷ՝ྫࣄͷࡏݱ

ਤ 2.7: өը 4DX Πϝʔδ ग़యݩ:http://higojournal.com/archives/4dx-kumamoto.html

2.2. ͷ՝ྫࣄͷࡏݱ

ɺ͞ΒڀݚྫࣄΘΕ͍ͯΔߦ͍͓ͯʹઓ؍ঢ়ɺ༷ʑͳऔΓΈ͕εϙʔπݱ

ʹྟײΛ૿ͤ͞ΔͨΊͷ׆͍ͯͭʹྫࣄ༻ྫΛ্هͰड़ͨɻ͜ͷΑ͏ʹɺ

ैདྷͷ؍ઓํ๏Ͱ͑ߟΒΕͳ͍Α͏ͳఏҊ͕͍ͭ͘ग़͖͍ͯͯΔ͜ͱ࣮ࣄ

Ͱ͋Δɻ͔͠͠ɺͦͷ؍ઓํ๏͕ະͩਓʑʹఆண͍ͯ͠ͳ͍͜ͱʹՃ͑ͯɺ٬؍

͔Βબखɺબख͔Β٬؍ͱํͰͷΠϯλϥΫγϣϯͰͳ͍͜ͱ؍ઓͦͷ

ͷ͕ΓཱͯΒΕΔΑ͏ͳऔΓΈ͕ͳ͞Ε͍ͯͳ͍ͱ͍͏͕ઌ͔ྫࣄߦΒ

ؑΈͨ߹ͷͱͯ͛͠ڍΒΕΔɻ

·ͨྟײΛ͢ٻΔͱ͍͏ʹ͓͍ͯɺ৮֮ͷӡ༻ํ๏ྫͷগͳ͞যΛ

ͯΔ͖Ͱ͋ΔɻͦͷதͰͱ͘ʹ՝ͱͯ͛͠ڍΒΕΔͷɺϚΠφε໘Ͱ

͋Δ೦ͳͪ࣋ؾͷڞ༗͕ͳ͞Ε͍ͯͳ͍͜ͱͰͳ͍ͩΖ͏ͱ͑ߟΔɻεϙʔ

πΛ؍ઓ͢Δࡍɺࢼ߹։͔࢝Βऴྃͷϒβʔ͕໐Δ·Ͱৗʹڵฃঢ়ଶʹ͋Δ͜ͱ

͑ߟʹ͍͘ɻͳͥͳΒɺ؍ઓͷΓ্͕Γબख͕͏ߦϓϨʔʹґଘ͢Δ͔

ΒͰ͋ΔɻͦͷΑ͏ʹͯ͑ߟΈͨ࣌ɺྫ͑αοΧʔʹ͓͍ͯԠԉ͢Δબख͕ΰʔ

14



ઌ ߦ ࣄ ྫ 2.2 ͷ՝ྫࣄͷࡏݱ

ϧؒۙͰγϡʔτΛ์ͭΰʔϧ͔Β֎Εͯ͠·ͬͨͱ͢Δɻͦͷ߹ɺ٬؍

Γ্͕Γଓ͚ΔͩΖ͏͔ɻ૬खํ͔Βͨ͠ΒΓ্͕Δ͜ͱ༰қʹ૾Ͱ͖

Δ͕ɺԠԉ͍ͯ͠Δํ͔Βͯ͠ΈΕ೦ۃ·Γͳ͍ॠؒͰ͋Δɻͱ͢Εɺ

ߦ༗ڞͷͪ࣋ؾ೦ͳͷࡍ༗ΛϕʔεʹɺԠԉͷڞͷײͷԠԉதͷ࢜٬ಉ؍

ͳ͍͔ͬͯͳ͚Εͱ͑ߟΔɻઌྫࣄߦͱͯͨ͛͠ڍͷਓʑͷલ͖ͳײ

ΛҰํతʹ͑Δྫࣄͱͯ͠༗ͱࢥΘΕΔ͕ɺ্هͷ՝ʹऑ͍ଆ໘͕͋

Δͱ͑ߟΒΕΔɻ

ճऔΓ্͛ΔϒϥΠϯυαοΧʔʹ͓͍ͯͦ͏Ͱ͋ΔΑ͏ʹɺεϙʔࠓͨ·

π؍ઓதʹࢼ߹ʹͷΊΓࠐΉ͕͋·Γମ͕ແҙࣝʹಈ͍ͯ͠·͏͜ͱ͕͋Δɻྫ

͑ɺϘΫγϯά؍ઓதͳͲʹଟʑͦͷಈ͖͕͞ݟࢄΕΔɻ۩ମతʹɺ؍ઓऀ

͕Ԡԉ͢Δબखʹ߹Θͤͯ૬खύϯνΛආ͚ͨΓଉΛͨ͛ߥΓͳͲɺબखͱಉ

͛ߥΔɻಉ༷ʹϒϥΠϯυαοΧʔͰΛ͕͋࣌Δ͍ͯͬਁʹͪ࣋ؾಈߦ͡

ͯԠԉ͢Δ͜ͱ͕ͳ͍ͨΊɺ؍ઓͷେͬͯ؍߹ࢼઓʹ͡ڵΔɻͦͷதͰ

·͙Δ͘͠ల։͞ΕΔࢼ߹ϓϨʔʹগͳ͔Βͣ٬؍ͷΊΓࠐΜͰ͍Δͱ͑ߟ

͓ͯΓɺΦϑϘʔϧ࣌ʹͷΈൃ͕͞ڐΕͳ͔ͬͨͱͯ͠ɺଞٕڝಉ༷ʹ٬؍

ແݴͰָ͠ΜͰ͍Δͱ༧͢ΔɻͦͷͨΊͦͷແݴͷؒ࣌ʹԿ͔ڀݚͰ

Ξϓϩʔν͢Δ͜ͱͰɺϒϥΠϯυαοΧʔ͕ଞٕڝಉ༷ʹ໘ന͍ͷʹͳΔͷ

Ͱͳ͍͔ͱ͑ߟΔɻ

ͦͷ্ͰϒϥΠϯυαοΧʔલޙ 20ͰߦΘΕɺϐον্ʹ 5ਓͷϑΟʔ

ϧυϓϨΠϠʔͱΰʔϧΩʔύʔͱ͍͏ϝϯόʔߏͰ͋Δɻଞٕڝͱେ͖͘ҟ

ͳΔͱͯ͠ɺϒϥΠϯυͰ͋ΔͨΊϘʔϧͷதʹླ͕ࠐ·Ε͓ͯΓɺϘʔϧ

͕స͕ͬͨࡍͷླͷԻΛཔΓબखϓϨʔΛ͢Δɻ·ͨɺͦΕͧΕͷΰʔϧཪʹ

ΨΠυͱݺΕΔຯํʹࣔࢦΛग़ׂ͢ͷਓཱ͕͍ؒͬͯΔɻαΠυϥΠϯ

น͕༻ҙ͞Ε͓ͯΓɺͦͷ֎ଆ͔Β٬؍Ԡԉ͢Δ͔ͨͪͱͳ͍ͬͯΔɻͦͷத

Ͱݱঢ়٬͕؍ԉΛૹΔ͜ͱ͕ՄͳͷԼهͷ௨ΓͰ͋Δɻ

ʲ٬͕؍ԉΛૹΕΔγνϡΤʔγϣϯʳ
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ઌ ߦ ࣄ ྫ 2.2 ͷ՝ྫࣄͷࡏݱ

• બखަ

• Ϙʔϧ͕ϥΠϯΛׂͬͯ͠·ͬͨ߹

• λΠϜΞτ

• ΰʔϧ͕ܾ·ͬͯ࠶ελʔτ͢Δ·Ͱͷؒ

ϓϨʔଓߦதԉΛૹΔ͜ͱ͘͠ɺ͔Ζ͏ͯ͡ࢭ͕߹ࢼ·͍ͬͯΔ࣌ʹ

ಈΛͱ͍ͬͯΔ͜ͱ͕Θ͔Δɻ͔͠͠ɺ͜͜ͰॏཁͳͷʮԉΛߦ٬Ԡԉ؍

ૹΒͳ͍ʯͱ͍͏ͷ҉ͷྃղͱͯ͠Ͱ͋ΓɺϧʔϧͳͲͰऔΓక·ΒΕ͍ͯ

ΔΘ͚Ͱͳ͍ͱ͍͏͜ͱͰ͋Δɻ

ैͬͯɺΛग़͢λΠϛϯά٬؍ʹҕͶΒΕ͍ͯΔɻͱ͑ݴɺ؍ઓதͷ෩

Γ͔͔ͬͨΓɺεϚʔτϑΥϯΛ͍ͬͨ͡ΓͳدʹͳͲ͔ΒΘ͔ΔΑ͏ʹนܠ

ͲɺϓϨʔʹूத͍ͯ͠ͳ͍͞ݟࢄ٬͕؍ΕΔͷ͕ݱঢ়ɻޙड़͢Δ͕ϒϥΠϯυ

αοΧʔڠձͱ࣮ͯ͠گϥδΦͷͳͲͰରԠ͍ͯ͠Δɻ͔͠͠ɺະͩࢼ

ղઆྑ͍߹ࢼϥδΦʹΑΔگ࣮ͨ·ฃԉॿͱ·Ͱ͍͚͍ͯͳ͍ɻڵઓͷ؍߹

ͱѱ͍͕͋Δɻʦྑ͍ʧͱͯ͠ɺࢼ߹ΛΑΓࡉ෦ʹ·ͰϑΥʔΧεָͯ͠

͠Ή͜ͱ͕Ͱ͖ΔɻϒϥΠϯυαοΧʔͷϧʔϧٕڝಛੑΛͦͷͰΓͳ͕

Βָ͠Ή͜ͱ͕Ͱ͖ΔͳͲ͕͛ڍΒΕΔ͕ɺʦѱ͍ʧͱͯ͠ɺΠϠϗϯΛ͚ͭͯ

ͷ࣮گʹΑΓด͕ͦ͘ײੜ·Εͯ͠·͏ɻ·ͨͦΕʹ͍ձͷྟײΛ͡ײΒ

Εͳ͘ͳͬͯ͠·͏ͱ͍͏໘͕͋ΔɻͦͷͨΊݱঢ়ͷ՝Λ·ͱΊΔͱҎԼͷ௨

ΓͱͳΔɻ͜ΕΒͷු͖ூΓͱͳͬͨ՝ʹର͠ɺຊڀݚͰ͋ϓϩʔνΛ͔

͚͍ͯ͘ɻ

ʲ՝ʳ

• ੩ऐΛٻΊΒΕΔதͰͷࢼ߹தͷԠԉߦಈͷࢧԉ

• ձͷྟײ͡ײͳ͕ΒͷՃԠԉํ๏ͷࢧԉ
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ઌ ߦ ࣄ ྫ 2.3 ຊষͷ·ͱΊ

2.3. ຊষͷ·ͱΊ

લड़ͷ՝ͷղܾΛ͘͢ɺ෩Λ༻͍ͨԠԉํ๏ɾγεςϜΛఏҊ͍ͯ͘͠ɻϒ

ϥΠϯυαοΧʔಛ༗ͷϧʔϧͷதͰɺϒϥΠϯυαοΧʔͳͲͷϒϥΠϯυε

ϙʔπɺ͞Βʹোऀεϙʔπָ͕͠ΈํΛ৽͘͠ఏҊ͢Δ͜ͱͰɺ؍ઓਓޱ

ͷ૿Ճεϙʔπͷޙࠓͷ͞ΒͳΔൃలʹ͍ͨ͛ܨͱ͍ͯ͑ߟΔɻ

εϙʔऀΛਂ͘ௐ͍ͯ͘ͱɺোگઓঢ়؍ঢ়ͷϒϥΠϯυαοΧʔʹ͓͚Δݱ

πͰ͋Δ͕ނͷ؍ઓऀͷ؍ઓಈػ༁ͳͲ͕ͯ͑͘ݟΔɻ·ͨݱঢ়ͷ؍ઓํ๏

ʹ͚Ճ͑ΔܗͰ٬؍ͷຬΛ্͛ɺͨͩҋӢʹ՝ղܾΛ͍ߦɺΓ্͛Δ

͜ͱΛతͱ͢ΔͷͰͳ͘ɺޙࠓͷোऀεϙʔπͷൃలͷͨΊʹ࣮ݱຯͷ͋

ΔղܾҊΛఏҊ͍ͯ͘͜͠ͱ͕తͱ͍ͯͨ͛͠ڍɻ


1 http://embodiedmedia.org/project/smash/

2 http://www.nojilab.org/2016/cheeracross/

3 https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-3-642-21605-3_64

4 https://www.researchgate.net/publication/221328660_Networked_Baseball_Cheering_

System_Based_on_Tangible_Media
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ୈ3ষ

ઃ ܭ

ຊষͰઃܭΛ͏ߦʹ͋ͨͬͯͷࣄલઆ໌ͱͯ͠ɺ·ͣϒϥΠϯυαοΧʔͷ

ϧʔϧ؍ઓഎܠͳͲʹ͍ͭͯઆ໌ɻ͞ΒʹϑΟʔϧυϫʔΫΛ݁ͨͬߦՌ͔

ΒɺࣗΒ͕औΓΉ͖ڀݚͷํੑʹ͍ͭͯड़Δɻ

3.1. ϒϥΠϯυαοΧʔʹ͍ͭͯ

ຊষͰڀݚΛհ͢ΔલʹɺϒϥΠϯυαοΧʔͦͷͷͷઆ໌Λ·ͣ

ͷҙٛʹ͍ͭͯΑڀݚɻͦ͏͢Δ͜ͱʹΑͬͯจͰѻ͏՝ͷ͏ߦ

Γ໌֬ʹ͍͑ͯ͜͏ͱ͍ͯ͑ߟΔɻ͍͔ࡉষཱͯͱͯ͠ɺྺ࢙ΓཱͪΛ

·ͣઆ໌ͦ͠ͷ͋ͱʹৄࡉͳϧʔϧઆ໌ʹ͏ͭΔɻ

3.1.1 ϒϥΠϯυαοΧʔͷྺ࢙

ϒϥΠϯυαοΧʔͷ࢝·Γɺೆถ·ͨϤʔϩού͕ൃͷεϙʔπͰ͋

Δɻ֮ͦͦࢹোΛ༗͢Δਓ͕Ͳ͏ʹ͔αοΧʔϑοτϘʔϧΛָ͠Ί

Δํ๏ͳ͍͔ͱ͠ࡧ 1980ʹੜ·ΕͨεϙʔπͰ͋Δɻࡏݱͱͳͬͯɺ

োऀεϙʔπͷද֨ͷҰͭͱͳ͓ͬͯΓɺύϥϦϯϐοΫʹ͓͍ͯε

ϙʔπͱͯ͠ຖେձऔΓ্͛ΒΕΔ΄ͲͰ͋Δɻ

͜ͱຊʹ͓͚ΔϒϥΠϯυαοΧʔͷྺ࢙ͱͯ͠ɺਖ਼ࣜͳࡍࠃϧʔϧ2001

ʹಋೖ͞Ε͍ͯͯɺͦͷΑ͏ʹฉ͘ͱྺ࢙ͷઙ͍ٕڝͱଊ͑ΒΕͯ͠·͏͔

͠Εͳ͍͕ɺͦΕΑΓҎલʹಠࣗʹϧʔϧ͑ߟΒΕɺϒϥΠϯυαοΧʔͦ
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ઃ ܭ 3.1 ϒϥΠϯυαοΧʔʹ͍ͭͯ

ͷͷָ͕͠·ΕΔจԽ͍͍ࠜͯͨɻͱ͘ʹ֮ࢹোΛ๊͑ΔࢠͲ͕ͨͪ

௨͏ಛผࢧԉֶߍͳͲͰ༡Ε͓ͯΓɺͦͷք۾Ͱ͠·ΕͨεϙʔπͰ͋ͬ

ͨɻ͔͠͠ɺ2001ͷਖ਼ࣜͳࡍࠃϧʔϧಋೖʹΑΓɺͷͪͷຊ֮ࢹোڠऀձ

ͱͳΔʮԻͰऽΔ͏ͻͱͭͷϫʔϧυΧοϓ࣮ߦҕһձʯ͕ൃ͠ɺཌͷ

ຊɾؖࠃɾϕτφϜʹΑͬͯߦΘΕͨΞδΞϑϨϯυϦʔΧοϓͷ։࠵Λͯܦɺ

2002ʹຊ֮ࢹোڠऀձ͕ઃཱ͞ΕΔɻ

ຊϒϥΠϯυαοΧʔڠձ͕ઃཱ͞Εͨཌͷ 2003ʹຊ֮ࢹোऀ

αοΧʔબख͕ݖ։͞࠵Εɺ2018ͷࠓͰ 16ճͷ։࠵ͱ૬Δେ͖ͳͷ

ͱͳ͍ͬͯΔɻͦͷଞʹຊબखݖͱผʹɺຊେձ౦ຊେձ͕։࠵

͞Ε͍ͯͯɺҬ୯ҐͰͭͿ͞ʹ͍ͯ͘ݟͱ̐ͭͷϦʔά (౦৴ӽϦʔάɺؔ

౦ϦʔάɺؔϦʔάɺभࠃ࢛Ϧʔά)ʹ֤ͯେձ͕࣮͞ࢪΕ͍ͯΔɻ

ۙͰΞδΞબखݖʹͯ݁ՌΛ͢·ͰʹࢸΓɺະͩग़ྺͷͳ͍ύϥϦϯ

ϐοΫग़ʹ͚ͯฃಆ͍ͯ͠Δͱ͜ΖͰ͋Δɻ

3.1.2 ϒϥΠϯυαοΧʔͷΫϥεͱϧʔϧ

• B1ɾɾɾશ·ͨ΄΅શɺޫΛશ͘͡ײͳ͍͔ɺޫΛͯ͡ײखͷӨΛೝ

ࣝͰ͖ͳ͍Ϋϥεɻ

• B2ɾɾɾऑࢹɺखͷӨ͕ೝࣝͰ͖ɺڲਖ਼ޙͷ͕ྗࢹ 0.03ະຬɺ·ͨࢹ͕

5ະຬͷΫϥεɻ

• B3ɾɾɾऑࢹɺڲਖ਼ޙͷ͕ྗࢹ 0.03∼0.1ɺ·ͨࢹ͕ 5∼20·ͰͷΫ

ϥεɻ

ϒϥΠϯυαοΧʔʹোͷఔʹΑͬͯΫϥε͕ઃ͚ΒΕ͍ͯΔɻৠ͕ؾ

ͦͷΫϥε͚ͷৄࡉͰ͋ΔɻB1Ϋϥεͱ͍ͷ͕ϒϥΠϯυαοΧʔͱ͞ΕɺB2

ͱB3ͷΫϥεϩʔϏδϣϯϑοταϧʹ͚ΒΕ͍ͯΔɻ
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ઃ ܭ 3.1 ϒϥΠϯυαοΧʔʹ͍ͭͯ

3.1.3 ಛతͳϧʔϧͳͲʹ͍ͭͯ

͔͜͜ΒಛతͳϧʔϧͳͲʹ͍ͭͯઆ໌͢Δɻ

ϒϥΠϯυαοΧʔʹ͓͍ͯɺΰʔϧΩʔύʔʹ֮ࢹোͷ੍ݶͳ͘

ΊΔ͔ͨͪͱͳ͍ͬͯΔɻ͕ऀ؟

ϑΟʔϧυ্ͷબखެฏΛͨ͢ظΊʹશһΞΠϚεΫΛண͠ϓϨʔΛ͏ߦɻ

·ͨɺΰʔϧཪʹຯํͷΨΠυ (ίʔϥʔ)ݺΕΔਓ͕ৗʹΛग़͠ɺఢͷҐ

ஔγϡʔτ֯ͳͲͷࣔࢦग़͠Λ͍ͯͬߦΔɻ

ϧʔϧʹ͓͍ͯࠃͰͷܹ͍͠Ϳ͔ͭΓ߹͍ͱͳΔͨΊɺ࢜தબखಉ߹ࢼ

ϔουΪΞͷண͕͚ٛͮΒΕ͍ͯΔɻ

ΔϘʔϧ͢༺ (ਤ 3.2)ͷதʹླ͕ଂ͞Ε͓ͯΓɺస͕͍ͬͯΔࡍʹॴ

ΛબखʹΘ͔Γྀ͍͕͢ͳ͞Ε͍ͯΔɻ

ϒϥΠϯυαοΧʔͷϧʔϧʹ͓͍ͯઆ໌͓͔ͯ͠ͳ͚ΕͳΒͳ͍͜ͱ͕͋

ΔɻʮVoyʂʯͱ͍͏͔͚Ͱ͋ΔɻଞٕڝͱҟͳΓɺӅ͠Λͯ͠ͷϓϨʔͷͨ

Ίɺৗʹࢼ߹ల։Ϙʔϧ͕ྲྀಈతʹಈ͍͍ͯΔΘ͚Ͱͳ͍ɻͦͷͨΊɺ1ਓͷ

બख͕ϘʔϧΛอ࣋͢Δ͕ؒ࣌ଟʑݟड͚ΒΕΔɻͦͷࡍɺ૬खํͷબखʮࠓ

͔ΒͦͷϘʔϧΛୣ͍ʹͧ͘ߦʯͱ͍͏ҙࢥදࣔΛ͠ͳ͚ΕͳΒͣɺൃੜ͠ͳ

͕ΒϘʔϧʹ͍ۙͮͯ͘ߦͷͰ͋Δɻͦͷ࣌ʹൃ͢Δݴ༿͕ʮVoyʂʯͰ͋Δɻ·

ͨɺબखͨͪࢭ·͍ͬͯΔϘʔϧʹີू͢ΔͨΊɺஂࢠঢ়ଶʹͳΔ͜ͱ͕ଟʑ

͋Δɻ

ίʔτͷେ͖͞ϑοταϧίʔτͱಉ༷ͰɺαΠυϥΠϯʹ̍m΄ͲͷϑΣ

ϯεཱ͕͓ͬͯΓɺϘʔϧ͕αΠυϥΠϯΛׂΒͳ͍Α͏ʹͰ͋ͬͨΓબख͕

͖ΛѲͨ͠Γ׆༻͞Ε͍ͯΔɻ·ͨɺ͜ͷϑΣϯεΛͨͬύεΰʔϧܾఆ

ΘΕํΛ͍ͯ͠Δɻ٬͕ϑΣϯεΛୟ͘ͳͲɺຊདྷͷ༻్ͷΛ͑ͨ؍ʹ࣌

͜ΕΒͷ͜ͱΛͱʹɺϒϥΠϯυαοΧʔʹ҉ͷྃղͱͱΕΔ؍ઓϚ

φʔ͕ଘ͢ࡏΔɻͦΕ͕ຊจͰѻ͏ʮϓϨʔதʹ٬؍Λग़͍͚ͯ͠ͳ͍ʯ

ͱ͍͏ͷͰ͋Δɻϐον্ͷબखௌ͔֮ΒͷใʹΑΓଈ࠲ʹϓϨʔͷஅ

Λ͍ͯͯ͠ɺຊདྷͰ͋Εԉͱ͍͏બखͷྗ׆ʹͳΓ͏ΔߦಈͰ͑͞अຐʹ

ͳͬͯ͠·͏͔ΒͰ͋Δɻ
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ઃ ܭ 3.1 ϒϥΠϯυαοΧʔʹ͍ͭͯ

Ҏ্͕ϒϥΠϯυαοΧʔʹ͓͍ͯಛච͖ٕ͢ڝಛੑͰ͋ΓɺͦͷͨΊʹൃ

ੜͯ͠͠·ͬͨ٬؍ͷԉΛૹΕͳ͍՝ͷղܾʹਚྗ͍ͨ͠ͱ͑ߟΔɻ

ਤ 3.1: தͷϒϥΠϯυαοΧʔձ߹ࢼ ग़యݩ:http://www.b-soccer.jp/aboutbs/aboutbs
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ਤ 3.2: ϒϥΠϯυαοΧʔͰ༻͞ΕΔϘʔϧग़యݩ:http://www.b-soccer.jp/aboutbs/aboutbs

3.2. ϑΟʔϧυϫʔΫ

3.2.1 తͱ֓ཁ

͜͜ͰߦݱͷϒϥΠϯυαοΧʔ؍ઓͷ࣮ʹ͍ͭͯհ͢Δͱͱʹɺϑ

ΟʔϧυϫʔΫΛ݁ͨͬߦՌ͔Βຊڀݚͷ۩ମతͳํੑΛ͍ࣔࠦͯ͘͠ɻ·ͨ

ͦΕΒʹԠͯ͡ɺݱঢ়ͷϒϥΠϯυαοΧʔ؍ઓʹདྷΔਓͲͷΑ͏ͳಉظͰ͖

͍ͯΔͷ͔ɺ·ͨԿΛָ͠Έʹ͍ͯ͠Δͷ͔ɺϒϥΠϯυαοΧʔ؍ઓʹԿΛٻ

Ί͍ͯΔͷ͔Λࢀ༩؍ͳΒͼʹΞϯέʔτௐࠪΛͨͬߦɻ

3.2.2 ઓελΠϧ؍ঢ়ͷݱ

͜͜ͰϒϥΠϯυαοΧʔڠձ͕͍ͯͬߦΔࡦࢪͰ͋Δ࣮گϥδΦ (ਤ 3.4∼
ਤ 3.5)ʹ͍ͭͯͰ͋Δɻ2017 7݄ 1,2ͷ 2ؒʹͬͯɺୈ 16ճΞΫαϒϨ

ΠϒΧοϓ ϒϥΠϯυαοΧʔຊબखݖ༧બϥϯυ͕ΈͳͱΈΒ͍Ͱ։͞࠵
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ΕͨɻͦͷձͰϒϥΠϯυαοΧʔڠձ͕͍ͨͯͬߦͷɺ؆қతͳ࣮گϥδ

ΦͰ͋ͬͨɻ͜Εೖͱͱʹ 1000ԁͰି͠ग़͠Λ͍ͯͯ͠ɺձ͔Βग़Δࡍ

ʹି͠ग़͠Λ͞Εͨͱ͜Ζ͢ͱɺ࠷ॳʹͬͨ 1000ԁ͕ͬͯ͘Δͱ͍͏

Έʹͳ͍ͬͯΔɻ࣮ऀگʹΞφϯαʔΛֶ͢ࢦੜΛΞϧόΠτͱͯ͠ޏ

͍ (ਤ 3.3)ɺ࣮͢گΔ࿅शͷΛఏ͢ڙΔͳͲ͓͕͍ͯ͠ޓಘΛ͢ΔΑ͏ʹ͍ͯ͠

ΔɻϒϥΠϯυαοΧʔͷϧʔϧ͕ᐆດͰ͋ͬͨΓϒϥΠϯυαοΧʔಛ༗ͷ

ԉΛૹ͍͚ͬͯͳ͍จԽͳͲɺ٬؍Λ৳͢ํ๏ͱͯ͠ࠓͬͱ࠷ળͷࡦ

ͱ͑ݴΔ͔͠Εͳ͍ɻΠϠϗϯยࣖͷΈͱͳ͓ͬͯΓɺண͍ͯ͠ͳ͍ํͷ

͔ࣖΒձͷงғؾબखಉ͕࢜Ϳ͔ͭΓ߹͏ԻຯํͷࣔࢦͳͲɺϦΞϧα

ϯυΛ͡ײΒΕΔΑ͏ྀ͕ͳ͞Ε͍ͯΔɻ

ਤ 3.3: ϒϥΠϯυαοΧʔͷࢼ߹Λ࣮͢گΔֶੜόΠτ
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ਤ 3.4: ϥδΦگ͞ΕΔ࣮ʹ٬؍ (ද)

ਤ 3.5: ϥδΦگ͞ΕΔ࣮ʹ٬؍ (ཪ)
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ਤ 3.6: ܠઓ෩؍٬ͷ؍ͷࡍ࣮ 2017 7݄ 2

3.2.3 ઓऀͷΞϯέʔτ༰؍

͜͜ͰϒϥΠϯυαοΧʔ؍ઓʹདྷΔਓͲͷΑ͏ͳಈػͰ͖͍ͯΔͷ͔ɺ

·ͨԿΛָ͠Έʹ͍ͯ͠Δͷ͔ɺϒϥΠϯυαοΧʔ؍ઓʹԿΛٻΊ͍ͯΔͷ͔

Λࢀ༩؍ͳΒͼʹΞϯέʔτΛ݁ͨͬߦՌʹ͍ͭͯड़Δɻචऀ·ͣ 2017

ͷ ΘΕͨୈߦʹ7݄ 16ճΞΫαϒϨΠϒΧοϓϒϥΠϯυαοΧʔબखݖେձ

2017ͷ ΘΕ͍ͯͨ౦ຊϦʔάߦʹ12݄ (ਤ 3.6∼3.8)ʹΛӡͼདྷ͍ͯͨ٬؍

ʹΞϯέʔτΛͨͬߦɻ٬؍ͷಛͱͯ͠ɺΞΫαϒϨΠϒΧοϓϒϥΠϯυ

αοΧʔબखݖେձ͕ࠃͰͷϒϥΠϯυαοΧʔʹ͓͚ΔΞϚνϡΞେձͰ

Ͱ߫ۙژॴ͕౦࠵٬͕ଟ͍͜ͱ։؍དྷΔʹ؍ๆͱ͍͏Ґஔ͚ͮͷͨΊɺߴ࠷

͋ͬͨΓଞͷΠϕϯτͱซઃͯؔ͠͏ߦͰ༷ʑͳཧ༝Ͱ؍ઓʹདྷΔऀ͕͍ͨɻ

ରʹ౦ຊϦʔάͳͲํ։࠵ͱ͍͏͜ͱ͋ΓɺڰతͳνʔϜαϙʔλʔ

ϒϥΠϯυαοΧʔΛऔ͠ࡐʹདྷΔελοϑͳͲίΞͳߏͱͳ͍ͬͯͨɻҎ

ԼɺΞϯέʔτ݁ՌͰ͋Δɻ

ʲϑΟʔϧυϫʔΫͰͱΕͨΞϯέʔτ݁Ռʳ

͜͜Ͱ؍ઓಈػΛ࣠ʹɺϒϥΠϯυαοΧʔΛͲͷΑ͏ͳࢹͰָ͠ΜͰ͍Δ
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ਤ 3.7: ౦ຊϦʔά ౡձ (؍֎)

ਤ 3.8: ౦ຊϦʔά ౡձ (؍)
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ͷ͔ʹ͍ͭͯΞϯέʔτͨ݁͠ՌΛհ͢ΔɻৄࡉҎԼͷ௨ΓͰ͋Δɻ

Ξϯέʔτʹ͝ํ͍͍ͨͩͨྗڠʑͷ༁ɾ༰

૯ 113໊ɹஉঁൺɹ 7:3ʢஉੑ 79ɾঁੑ 34ʣ

αϙʔλʔྺ

• ∼5ɿ4ਓʢஉੑ 2ɾঁੑ 2ʣ

• ∼3ɿ5ਓʢஉੑ 3ɾঁੑ 2ʣ

• ∼1ɿ3ਓʢஉੑ 1ɾঁੑ 2ʣ

• ॳΊͯͷํɿ101ਓʢஉੑ 63ɾঁੑ 38ʣ

ʲେձʹͲͷΑ͏ͳཧ༝Ͱདྷͨͷ͔ʳ

• ซઃ͍ͯ͠ΔΠϕϯτʹ͖͍ͯͨɻɾɾɾ59ਓͳͲ

• ɻɾɾɾ7ਓͳͲ߹ࢼͷ༑ਓͷॳো֮ࢹ

• αϙʔλʔͷ༑ਓʹ༠ΘΕͨɻɾɾɾ̓ਓͳͲ

• Ԡԉ͍ͯ͠ΔνʔϜͷࢼ߹͕͋ͬͨɻɾɾɾ6ਓͳͲ

ʲαϙʔλʔʹͳ͖͔͚ͬͨͬʳ

• ༑ਓਓʢબखɾେձӡӦ etc...ʣʹ͍͕ؔऀΔ͔Βɻɾɾɾ42ਓͳͲ

• ʑग़ΔεʔύʔϓϨʔʹັྃͤ͞ΒΕͨɻɾɾɾ9ਓͳͲ࣌

ʲ؍ઓதͷϙΠϯτʳ

∼5ɿ࿈ܞϓϨʔίϛϡχέʔγϣϯͳͲɺ၆ᛌͨ͠ํݟΛ͢Δɻ

∼3ɿϘʔϧΛத৺ͱͨ͠ํݟɻ

∼1ʢʙॳΊͯʣɿಛʹͳ͍ɻ࣮ࡍͷϒϥΠϯυαοΧʔΛͷͨΓʹͯ͠

ϒϥΠϯυαοΧʔʹ׳ΕΑ͏ͱ͍ͯ͠Δɻ
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͜͜Ͱ͖͢؍ઓಈػͷதͷʮۙऀͰ͋Δ͕ނʯͱ͍͏߲Ͱ͋Δɻ

͜Εোऀεϙʔπಛ༗͔͠Εͳ͍͕ɺαοΧʔٿͱ͍ͬͨ͘ΒΕ

ΔεϙʔπͰ͋Εɺ֤ٕڝͷޣຯັྗͱ͍ͬͨͷʹऒ͖͜·ΕͷΊΓࠐ

Ήύλʔϯ͕͑ߟΒΕΔ͕ɺ͜ͱࠓճͷϒϥΠϯυαοΧʔʹ͓͚Δ٬؍ͷ؍ઓ

ಈػͰ͏ݴͱɺٕڝͷಛੑϧʔϧͳͲʹັྗΛͨ͡ײͱ͍͏ΑΓ͔ʮ୭͕ʯ

ͦͷٕڝʹؔΘ͍ͬͯΔͷ͔ͱ͍͏Λ͘ڧҙ͍ࣝͯ͠Δ͜ͱ͕Θ͔ͬͨɻ

ग़͍ͯ͠Δʯͱ͍͏ਓͷதʹɺબखͱಉ͡Α͏ʹʢఔʹ߹ࢼʮ༑ਓ͕ʹ࣍

ͷࠩ͋Εʣ֮ࢹোͷ͋Δํ͕͍ͨɻݱঢ়ɺલষͰड़ͨΑ͏ʹ࣮گϥδ

ΦͰͷࢼ߹ల։Λ͑ڭΔज़ΛϒϥΠϯυαοΧʔڠձઃ͚͍ͯΔ͕ɺ͞Βͳ

ΔྟײΛຯΘ͍͍ͨͱͷཁ͕ฉ͔Εͨɻ

ҰํɺνʔϜεϙʔλʔͷํʑʹ؍ઓ͢ΔΑ͏ʹͳ͖͔͚ͬͨͬΛฉ͍ͯΈΔ

ͱɺʮαοΧʔ͕͖ੜͯ͠ڵຯΛͨͬ࣋ʯʮোऀεϙʔπΛԠԉ͍ͨ࣋͠ؾ

͔ͪΒʯͳͲ༷ʑͰ͋ͬͨɻ·ͨͦͷଞͷҙݟͱͯ͠ɺະͩϒϥΠϯυαοΧʔ

ͷΈͰΠϕϯτΛ͑ߦΔऩӹੑ͕ͳ͘ɺҧ͏Πϕϯτͱ߹ಉͰܗ͏ߦΛऔΔ͜ͱ

͕ଟ͍ɻͦͷͨΊࠓճͰ͋Εଞஂମͷϑοταϧେձʹซઃ͢ΔܗͰେձ͕ߦ

ΘΕ͍ͯͨͨΊɺϑοταϧେձͷਓʑ͕ྲྀΕ͖ͯͨܗͱͳ͍ͬͯͨɻ

·ͨɺ͜ΕΒͷ͜ͱΛؑΈ্ͨͰۙऀͷԠԉͷͨΊʹ͚͚ͭۦʹ߹ࢼΔਓ͕

ଟ͍தɺۙऀಉ࢜Ͱ؍ઓʹ͖͍ͯͨ߹ʹԠԉ͢Δબख͕ͱͱಛఆ͞Εͯ

͍Δ؍ઓऀ͕ଟ͍͜ͱ͕͑ΔɻͦͷͨΊଞͷεϙʔπʹൺײҠೖ͢Δํ

͕ҟͳΔͱ͑ߟΒΕΔɻ·ͨɺେ͕ॳ؍ઓऀͱ͍͏͜ͱ͋ΓɺϒϥΠϯυαο

ΧʔΛΑΓ؆୯ʹָ͠ΊΒΕΔํ๏Λఏࣔ͢Δ͜ͱͰ͕͕ΔͷͰͳ͍͔

ͱ͑ߟΔɻ
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3.2.4 ϑΟʔϧυϫʔΫ͔Βͷ͖ͮؾ

྆େձΛ௨͖ͨͮ͡ؾͱͯ͠ɺ·ͣ٬؍ͷࢼ߹தͷಈ࡞ʹؔͯ͠ड़Δɻ·ͣ

େձͷઃӦ্ɺ٬ؒ؍Ͱͷఢͱຯํ͕ਖ਼֬ʹ۠ΒΕ͍ͯΔͱ͜Ζͳ͘ɺཱͪ

ೖΔ͜ͱ͕Ͱ͖ͳ͍ΤϯυϥΠϯͱνʔϜϕϯνҎ֎ͷॴͰ٬؍؍ઓ͢Δ͔

ͨͪΛͱ͍ͬͯͨɻ·ͨձ͕େ͖͍ͱಛઃϕϯνͳͲ͕ઃ͚ΒΕɺ͔ͦ͜Β၆

ᛌ͢Δ͔ͨͪͱͳ͍ͬͯͨɻͦͷதͰ؍ઓऀͨͪαΠυϑΣϯεʹ͔͔دΔɺ

·ͨεϚʔτϑΥϯΛ͑ߏΔͳͲɺԠԉ͢Δͱ͍͏ΑΓ੩͍ͯ͠؍ΔΑ͏ͳ

ঢ়ଶͰ͋ͬͨɻͦͷͨΊɺ྆ൺֱతʹಛʹԿ͔Λ͍ͯ͠Δͱ͍͏͜ͱͳ͘ɺ

Կͳ͍͜ͱͷํ͕ଟʑ؍ΒΕͨɻͦͯ͠ձʹೖΔʹ͋ͨΓɺྉ͔͔ۚΒ

ͣೖແྉͳͨΊɺۙྡॅຽ͔Β௨Γ͕͢Γͷਓ·Ͱ෯͘ͷਓͷग़ೖΓ͕͋Δɻ

ͦͷͨΊɺϧʔϧΛΒͳ͍··؍ઓ͍ͯ͠Δਓͦͷ؍ઓํ๏ͷ͍ͤͰձΛ

Εͨɻ͞ݟࢄΔਓ͕͢ʹޙ

Ҏ্ͷΞϯέʔτ݁Ռ͖ͮؾΛ౿·͑ɺݱঢ়ͱͯ͠ࢼ߹ձʹ͘Δ؍ઓऀͷ

ಛҎԼʹ·ͱΊΒΕΔͷͰͳ͍͔ͱͨ͑ߟɻ

• Ոɺ༑ਓͱ͍ͬͨۙऀͷ؍ઓऀଟ͍͕ɺߏ͢Δେ͕ॳ؍
ઓऀɻ

• ϧʔϧͷৄ͕ࡉᐆດͰɺ܁Γ͛ΒΕ͍ͯΔࢼ߹ల։ʹԠͯࣗ͡Βͷڵฃ
ΛදݱͰ͖Δํ๏Λͯͬ࠾ΈΔɻ

• Γ্͕ΕΔ࣌ʹͦͷΓ্͕ΓΛ࠷େݶҾ͖ग़ͤ͞Δɻ

• ϓϨʔʹ͍ͯ͠Δਓ͍͍͔ࡉઓૉਓͷͨΊɺ؍ઓऀͷ΄ͱΜͲ͕؍
ͳ͍ɻ
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ઃ ܭ 3.3 ίϯηϓτ

3.3. ίϯηϓτ

લઅͰϑΟʔϧυϫʔΫΛߦͳͬͨ݁ՌΛ౿·͑ɺେͷਓ͕ॳ؍ઓͱ͍͏ϒ

ϥΠϯυαοΧʔͷ٬؍ʹରͯ͠ɺϒϥΠϯυαοΧʔͷձͷงғؾΛԿʹ

ָ͠ΜͰΒ͏͔͕ॏཁͰ͋Δ͔Λ֬ೝ͢Δ͜ͱ͕Ͱ͖ͨɻ͜ΕΒΛ౿·͑Ξϓ

ϩʔνٴͼσβΠϯઃܭΛͨͬߦɻ۩ମతʹɺҎԼͷ 4߲ʹ͠৽͍͠؍

ઓํ๏ͷఏҊΛ͜͏ߦͱΛܾΊͨɻ

• ઓʹअຐʹͳΒͳ͍ɻ؍߹ࢼ٬ͷ؍

• ແҙࣝʹͰ͖Δಈ࡞ɻ

• ϒϥΠϯυαοΧʔจԽʹԠͨ͡؍ઓิॿπʔϧɻ

• ॳ؍ઓऀͰָ͠Ή͜ͱ͕Ͱ͖Δɻ

͜ͷ 4߲ʹͨ͠ཧ༝ɺຊڀݚͷ՝ղܾʹऔΓΉʹ͋ͨΓɺϒϥΠ

ϯυαοΧʔͷจԽɾ׳शʹͷͬͱΓɺͲΕ͚ͩϒϥΠϯυαοΧʔ؍ઓʹೃછΈ

ͷ͋ΔͷʹͰ͖Δ͔ͱ͍͏͜ͱΛ͔ͨ͑ߟΒͰ͋Δɻ٬؍ͷߏཁһ͔ΒΘ

͔ΔΑ͏ʹɺॳ؍ઓऀ͕ଟ͍தͰϒϥΠϯυαοΧʔࣗମͷΛ͛Δ͜ͱ͕

ٕڝΈͯɺͦͷͯݟͷԠԉπʔϧΛٕڝΔɻ·ͨଞ͑ߟΔͱ͕ܨʹͷൃలޙࠓ

ಛੑʹϚον͍ͯͨ͠Γ؍ઓͷจԽɾ׳शΛ౿ऻ্ͨ͠ͰձͷϘϧςʔδͱ

Δɻ͜ͱɺͦΕϒϥΠϯυαο͑ʹΊ͍ͯΔΑ͏ߴฃ߹͍Λڵ٬ࣗΒͷ؍

ΧʔͰಉͩ͡ͱ͍ͯ͑ߟΔɻͦͷࡍʹ͜͜ͰऔΓ্͛Δ͖ͩͱ͑ߟΔͷɺ

ʮୟ͘ʯʮԡ͢ʯͱ͍͏จԽɾ׳शͰ͋Δɻ۩ମతʹɺϑΟʔϧυϫʔΫͰͷ

٬؍Ξϯέʔτͷճ͔ΒΘ͔ΔΑ͏ʹɺϒϥΠϯυαοΧʔͷ͖ͮؾ

ಈతʹԠԉಈ࡞Λ͍ͯ͠Δਓ͕ଟ͍Θ͚Ͱͳ͍ɻΉ͠Ζ੩͍ͯ͠؍Δͱྫ͑ͨ

ํ͕Θ͔Γ͍͔͢͠Εͳ͍ɻͦͷதͰ།Ұͱ͍͍ͯͬݴ΄Ͳ٬ࣗ؍Β͕

ಈతʹಈ͘λΠϛϯά͕͋ΔɻͦΕ͕ʮαΠυϑΣϯεΛୟ͘ʯͱ͍͏ಈ࡞Ͱ͋

Δɻΰʔϧܾఆ࣌ͳͲʹΈΒΕΔಈ࡞ͳͷ͕ͩɺ͜ΕίʔταΠυΪϦΪϦͷ

ͱ͜Ζ·Ͱ͍ͬͯ؍ઓͰ͖ɺ͔ͭԉΛૹΕͳ͔ͬͨؒ࣌ଳͷᓔΛΒ͔͢ͷ
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ઃ ܭ 3.3 ίϯηϓτ

͝ͱࣗ͘વൃੜతʹੜ·ΕͨจԽɾ׳शͰ͋ΔɻΏ͑ʹචऀͦͷϒϥΠϯυαο

Χʔ؍ઓͷಛΛ࠷େ͔͠׆ʹݶɺۙײͷ͋ΔσόΠεΛ͠࡞Α͏ͱͨ͑ߟɻ

ຊڀݚͰϒϥΠϯυαοΧʔʹ͓͚Δࢼ٬͕؍߹தʹԉΛૹΔ͜ͱ͕Ͱ͖

ͳ͍ͱ͍͏՝ʹରͯ͠ɺ؍ઓิॿσόΠεʮFB (For Blind football supporters)ʯ

ΛσβΠϯͨ͠ɻϒϥΠϯυαοΧʔͷࢼ߹Λ؍ઓ͠ʹ͘Δ٬؍ (ऀ؟)Λର

ʹɺԉΛૹΔ͜ͱ͕Ͱ͖ͳ͍ࢼ߹ਐߦதΰʔϧܾఆ࣌λΠϜΞτٴͼΦ

ϑϘʔϧͷ࣌ͳͲԉΛૹΔ͜ͱͷͰ͖Δঢ়گΛ͞ΒʹΓཱͯΒΕΔΑ͏σβ

Πϯ͞Ε͍ͯΔɻ

ͦͦʮFBʯ͕؍ઓதΛ௨ͯ͠ɺ٬؍ͷओମతͳԠԉಈ࡞Λ༠ൃͤ͞ɺ͔ͭ

Ԡԉ·ͨԠԉಈ࡞ͷअຐʹͳΒͳ͍͜ͱʮFBʯ͕ߏ͞ΕΔͷͷཁૉͷத

Ͱେࣄͳ͜ͱͱ͑ߟΔɻ͜Ε·Ͱઆ໌͖ͯͨ͠Α͏ʹɺΦϑϘʔϧதͰ͋Ε

؍தʹͲΕ͚ͩ࠷ΘΕ͍ͯΔߦ͕߹ࢼ٬ԉΛૹΔ͜ͱ͕Ͱ͖Δɻ͔͠͠ɺ؍

٬ָ͕͠ΊΔཁૉΛΓࠐΊΔ͔͕ॏཁͰ͋ΓɺͦͷͨΊʹͦͷ͜ͱΛؑΈΔ

ͱ؍٬͕؍ઓதʹແҙࣝతʹ͑ߦΔ؍ઓํ๏ͷఏҊΛߦͳ͍͖ͬͯͩ͘ͱ͑ߟ

Δɻ

ʮFBʯΛ͠࡞Α͏ͱ࢝ͨ͑ߟ·ΓɺචऀࣗͷͷεϙʔπਓੜΛૹΓɺ

ৼΓฦͬͯͨ͑ߟͱ͖ʹ֤εϙʔπʹͦΕ͟ΕԿ͔͠ΒͷԠԉάοζ͕͋ͬͨ

ͱ͍͏͔ݧܦΒಘͨɻΞϝϦΧϯϑοτϘʔϧɺόεέοτϘʔϧΛத৺ʹε

ϙʔπʹଧͪࠐΈɺͦͷதͰ٬؍λΦϧઔΛৼΓճ͠ɺϝΨϗϯͰΛுΓ

্͛ͳͲ͍ͯͨ͠ɻଞͷϝδϟʔͳεϙʔπΛखʹͱͬͯΈͯٿͳΒ෩ધ

Λඈͨ͠ΓαοΧʔͰ͋ΕϒϒθϥΛ໐Βͨ͠ΓͳͲɺ༷ʑԠԉิॿπʔ

ϧ͕ଘ͍ͨͯ͠ࡏɻ٬؍ߦΘΕ͍ͯΔࢼ߹ͷΈͳΒͣɺͦͷԠԉ͍ͯ͠Δࢼ߹

தͷՎགྷΓɺԿ͔πʔϧΛͯͬͷԠԉಈ࡞ʹָ͠ΈΛݟग़͍ͯͨ͠ɻٕࣗڝ

ମ͕ͭ࣋໘നΈޣຯ͚ͩͰͳ͘ɺຊจͰ͖߹͏՝ղܾͷͨΊʹ؍ઓํ

๏ͷ෯Λͤͨ࣋Δ͘ɺ؍ઓิॿσόΠεΛ͠࡞Α͏ͱͨ͑ߟɻݱʹϒϥΠϯ

υαοΧʔʹಛ༗ͷ؍ઓπʔϧͳ͘ɺಈతʹԠԉ͢Δݟड͚ΒΕͳ͍ঢ়
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ઃ ܭ 3.4 ຊষͷ·ͱΊ

ΊΒΕٻฃΛαϙʔτͰ͖Δ͜ͱ͕ϒϥΠϯυαοΧʔʹڵ٬ͷ؍Δɻ͋ʹگ

͍ͯΔͱͨ͑ߟචऀɺ࣮ମݧΛώϯτʹʮFBʯͷίϯηϓτɾσβΠϯΛ͑ߟɺ

ઃܭͱ࣮ʹͨ͜͠ىɻ

3.4. ຊষͷ·ͱΊ

ຊষͰ٬؍ͷԠԉಈ࡞ಈػɺͦͷ༁ΛѲ͠ɺ͞ΒʹΞϯέʔτΛ࣮

ઓิॿ؍ઓʹ͓͚ΔͲͷϙΠϯτʹΞϓϩʔν͢Δͷ͔ɺ·ͨͦͷ؍߹ࢼɺ͠ࢪ

πʔϧͷίϯηϓτݻΊΛ͍ߦɺ৽͍͠؍ઓํ๏ͷํੑʹ͍ͭͯड़ͨɻ࣍ষ

ͰఏҊ͢Δ؍ઓํ๏ͷ࡞ࢼͱূݕɺ༻ऀ͔ΒͷϑΟʔυόοΫ݁ՌɾධՁɺ

ͳͲʹ͍ͭͯड़͍ͯ͘ɻߟ

32



ୈ4ষ

ূݕͱ࡞ࢼ

લষ·Ͱʹ৽͍͠؍ઓํ๏ͷఏҊΛ͏ߦʹ͋ͨͬͯͷඞཁͳཁૉΛු͖ூΓʹ

͠ɺʮFBʯͷίϯηϓτσβΠϯʹ͍ͭͯड़ͨɻຊষͰ࣮ࡍʹϓϩτλΠ

ϓΛ௨ͯ͡ʮFB (For Blind football supporters)ʯ͕ϒϥΠϯυαοΧʔͷ؍ઓʹ

৽͍͠؍ઓํ๏ΛఏࣔͰ͖͍ͯΔͷ͔ɺ·ͨલষͰઆ໌ͨ͠ίϯηϓτʹͦͬͨ

ͷͱͳ͍ͬͯΔͷ͔ͷূݕͱͦͷධՁΛड़͍ͯ͘ɻʮFBʯແ͠ͱʮFBʯ༗Γ

ͷҧ͍ʹͯɺಈతͳൃݴߦಈ͕૿͑Δ͍Δͷ͔ɺ·ͨ৺ཧঢ়ଶͱͯ͠ͲͷΑ

͏ͳมԽ͕͋ͬͨͷ͔ͳͲʹ͍ͭͯઆ໌͢Δɻ

4.1. ࣮ํ๏

ʮFBʯ٬ࣗ؍Β͕ԉ (Ԡԉ)ͷ֦େΛ͑ߦΔͱͱʹɺࢼ߹ਐߦதͷԉΛ

͘Εͳ͍ؒ࣌ଳʹࣗΒͷԠԉ͍ͨͪ࣋͠ؾΛର֎తʹද͠ݱɺࣗΒͷڵฃ߹͍

ΛΔ͜ͱ͕Ͱ͖ΔΑ͏σβΠϯͨ͠ɻϓογϡϥΠτΛ௨ͯ͡Ϙλϯ͕ԡ͞Ε

Δͱɺԡ͞Εͨ͞ڧʹԠͯ͡ѹྗηϯαʔ͕Ԡ͠ɺϚΠΫ͔ΒͷԻ͕ग़ྗ

͞ΕΔΑ͏ઃٴܭͼ࣮Λߦͳͬͨɻ۩ମతʹɺʮFBʯϓογϡϥΠτɺѹྗ

ηϯαʔΛ͢ࡌΔΑ͏ઃ͠ܭɺͦͷଞʹϚΠΫͦͷԻΛग़ྗ͢ΔͨΊʹԻָ

σʔλΛ ardinoͰมͨ͠ΓͳͲ͠ͳ͕Βɺ؍ઓํ๏ͷҰॿΛ୲͑ΔΑ͏ʹσβ

Πϯͨ͠ɻ·ͨऑࢹͷํ͕͏ߦϩʔϏδϣϯϑοτϘʔϧͷ؍ઓऀ֮ࢹোΛ

σβΠϯʹͨ͠ͷͰ͋Δɻ۩ମతʹɺͨ͠ͷํʹద༻Ͱ͖Δ༨Λ͓ͪ࣋

·ͣϒϥΠϯυαοΧʔಛ༗ͷจԽ͔׳शΛۃݟΊɺͦͷϙΠϯτʹϑΥʔΧε

Λͯ͠ॿͤ͞Α͏ͱஅɻͦͷ݁Ռɺΰʔϧܾఆ࣌ͷαΠυϑΣϯεΛୟ͘ϙΠ

ϯτʹϑΥʔΧεɻखͷͻΒαΠζͷԡ͠ϘλϯΛԡ͞ΕΔ͜ͱʹΑΓϚΠΫ͔
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ࢼ ࡞ ͱ ݕ ূ 4.2 ʮFBʯver.1

ΒഥखͷԻ͕ྲྀΕΔΑ͏ʹઃ͠ܭɺΦϑϘʔϧͰͷձͷΓ্͛ɺ٬؍

ͷԠԉ͍ͨͪ࣋͠ؾΛߴΊΔΑ͏ʹਤͬͨɻ·ͨࢼ߹͕ਐߦதͷ࣌ʹɺʮϘλϯ

Λԡ͢ಈ࡞ʯ͕ߦΘΕΔ͜ͱͰɺ٬ࣗ؍Β͕ʹൿΊͯ͠·͍ͬͯͨڵฃ߹͍

ΛදݱͰ͖ΔΑ͏ʹͯ͠ΈͨɻͦͦʮFBʯ͕؍ઓதΛ௨ͯ͠ɺ٬؍ͷओମత

ͳԠԉಈ࡞Λ༠ൃͤ͞ɺ͔ͭԠԉ·ͨԠԉಈ࡞ͷअຐʹͳΒͳ͍͜ͱʮFBʯ

Δɻ͜Ε·Ͱઆ໌͖ͯͨ͠Α͑ߟͳ͜ͱͱࣄ͞ΕΔͷͷཁૉͷதͰେߏ͕

͏ʹɺΦϑϘʔϧதͰ͋Ε٬؍ԉΛૹΔ͜ͱ͕Ͱ͖Δɻ͔͠͠ɺߦ͕߹ࢼ

ΘΕ͍ͯΔ࠷தʹͲΕ͚ͩ٬ָ͕͠؍ΊΔཁૉΛΓࠐΊΔ͔͕ॏཁͰ͋Γɺͦ

ͷͨΊʹͦͷ͜ͱΛؑΈΔͱ؍٬͕؍ઓதʹແҙࣝతʹ͑ߦΔ؍ઓํ๏ͷఏҊ

Λߦͳ͍͖ͬͯͩ͘ͱͨ͑ߟɻߦݱɺϒϥΠϯυαοΧʔڠձʮ੩ऐΛָ͠

Ήεϙʔπʯͱ͍͏͔ͨͪͰϒϥΠϯυαοΧʔͷೝ্ʹΊ͍ͯΔ͕ɺͦ

Ε͚ͩͰͳܾ͘·ͬͨ࣌ʹ͔͠Γ্͕Εͳ͍͔Βͦ͜ɺͦͷλΠϛϯάΛ࠷

େݶΓ্͕ΕΔΑ͏ʹઃͨ͠ܭɻҎ্͕ʮFBʯͷ࣮ํ๏ͱͳ͍ͬͯΔɻ

4.2. ʮFBʯver.1

͜ͷઅͰɺʮFBʯver.1͕ࢼ߹ਐߦதɺࢭ͕߹ࢼ·͍ͬͯΔ࣌ͳͲʹؔͳ͘ɺ

ઓʹͲͷ؍ঢ়ͷݱͨ·ฃ͠ԉΛૹΖ͏ͱ͢Δͷ͔ɺڵ٬ͲͷλΠϛϯά͕؍

Ի͕Ճ͞ΕΔ͜ͱͰΑΓΓ্͕ͬͨʹ͍ͭͯड़Δɻ

͜ͷϓϩτλΠϓ ver.1(ਤ 4.1∼ਤ 4.2)ͰʮFBʯͷૅجͱͳΔσβΠϯͱ͠

ͯɺardino toneؔΛͯͬഥखɺɺϒϒθϥͷԻσʔλΛૠೖɻͦͷԻσʔ

λࣗମ̏ͭͷϘλϯΛ༻ҙ͠ɺͦΕͧΕʹ૬ؔؔΛͤͨ࣋ΔΑ͏ʹͨ͠ࢪɻ

͜ͷ࣌ͰͲͷԻ͕ޮՌతͳͷ͔ͱ͍ͭԡͨ͘͠ͳΔ͔ʹ͍ͭͯௐΔͨΊͰ

͋ͬͨͷͰɺ༧Ίి͙͜ܨʹݯͱͰϘλϯΛԡͤԻ͕ग़ΔΑ͏ઃ͚ͩͨ͠ܭͷ

ͷͱͳ͍ͬͯΔɻͦͷதͰϋϯσΟʹ͠Α͏ͱࢼΈΔதͰͪ࣋ʹ͘͞ԡ͠ʹ

͘͞ͳͲͷվྑ͛ڍΒΕΔ͕ɺϘλϯΛԡ͢ԡ͞ͳ͍ͷதͰͷཱͬͨނো

ഁଛͳ͔ͬͨɻ
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ࢼ ࡞ ͱ ݕ ূ 4.2 ʮFBʯver.1

ਤ 4.1: ʮFBʯver.1

ਤ 4.2: ʮFBʯver.1 ࣌༺
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ࢼ ࡞ ͱ ݕ ূ 4.2 ʮFBʯver.1

4.2.1 ʮFBʯver.1ͷূݕ

͜ͷઅͰ 6݄ 10ʹߦΘΕͨ ϒΤϯΧϯϏΦ yokohama ର TOKYO ࢼͯʹ

ͨ͠ϓϩτλΠϓ ver.1ͰಘΒΕͨ͜ͱʹ͍ͭͯड़Δɻ

͜ͷςετͰ࣮͞Εͨ̏ͭͷϘλϯͷ͏ͪɺͲͷԻ͕ΑΓଟ͘ΘΕΔͷ

͔ɺ·ͨ؍ઓதͷ٬؍ͷ؍ઓಈ࡞ͷअຐʹͳ͍ͬͯͳ͍͔ɺ͍͍͔͢ʹ͍ͭ

͔Βྑ͔ͬͨѱ͔ͬͨΛ໌֬ʹ͢Δ͜ͱײΔͱͱʹϢʔβʔͷ͢؍ͯ

ͰɺͦͷධՁ͔Β࣍ʹͭͳ͕Δ߲ΛׂΓग़ͤΔͱͨ͑ߟɻ

ຊςετͰɺҎԼͷ༰Ͱʹ٬؍༻ͯ͠Βͬͨɻ͜ͷςετձ

ʹ͖͍ͯͨʮFBʯͷରऀͰ͋ΔϒϥΠϯυαοΧʔ؍ઓऀ 2໊ (ਤ 4.3)ʹड͚

ͯΒͬͨɻ(࣮ࢪ:2018 6݄ 10)

4.2.2 ʮFBʯver.1༻ऀ͔ΒͷϑΟʔυόοΫ

ඃऀݧ ϒΤϯΧϯϏΦ YOKOHAMA Μ͞ేڿח

• ʡԻʡผͱͯ͠ɺҎ֎ͷԻͰҰମԽ͕ײੜ·ΕΔࠓ͕͡ײ·Ͱͷϒϥα

Χʹͳ͔͔ͬͨΒαοΧʔͷ༷ͳ͕ͨ͠͡ײɻ

• Δ͚ͩͰͳ͘ɺԻΛͳΒͤΔʢͳΒ͢ʣָ͠Έํ͕૿͑ͨ͜ͱͰɺʮ໐Β؍
ͦ͏ʂʯͱԠԉʹಈతͳҙ͕ࢥੜ·Ε͕ͨ͢ؾΔɻ

• ໐Β͍ͨ͠ԻΛग़ͨ͢ΊʹɺઢΛίʔτ͔ΒஔʹҠ͢ͷ͕໘ɻ

• ͬͱϋϯσΟͷํ͕Γ͍͢ɻ

• Իྔ͕খ͍͕͢͞ؾΔɻ

ඃऀݧB

• ΦϑϘʔϧͷ࣌ΰʔϧ͕ܾ·ͬͨ࣌ͳͲɺԻΛͳΒͤΔָ͠Έ͕૿͑Δͷ
ͱͯ༗ҙٛɻ
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ࢼ ࡞ ͱ ݕ ূ 4.2 ʮFBʯver.1

• ʡϒϥαΧಛ༗ʡͷ؍ઓํ๏ʹϚον͍ͯ͠Δ͕͢ؾΔɻ

• ໐Β͍ͨ͠ԻΛग़ͨ͢ΊʹɺઢΛίʔτ͔ΒஔʹҠ͢ͷ͕໘ɻ

• Ͱग़ͤͳ͍ʡԻ ʡ͕ ྑ͍ɻˠ ex)ϒϒθϥɺେऺ؍ͷͳͲɻ

ਤ 4.3: ʮFBʯver.1ʹ͍͍ͨͩͨͯ͠ྗڠϒΤϯΧϯϏΦ YOKOHAMA Μ͞ేڿח

4.2.3 ߟ

Ҏ্ͷ͜ͱ͔Βɺ·ͣԠԉʹಈతͳҙ͕ࢥժੜ͑ͨ͜ͱ͕Θ͔Δɻ·ͨɺϒ

ϥΠϯυαοΧʔͷϓϨʔʹԠͯ͡ʮԻΛͳΒ͢ʯָ͠Έ͕Ͱ͖ͨ͜ͱɺՃ

ՁΛੜ·ͤΒΕΔ͜ͱʹͭͳ͕ͬͨͱ͑ߟΒΕΔɻ؆қతͳͷͰ͋ͬͨ

ͷͷɺԡ͢ୟ͘ͱ͍ͬͨߦಈͦͷͷ͕ϒϥΠϯυαοΧʔʹೃછΜͰ͍Δͱ

͍͏ҙݟɺʮFBʯͷίϯηϓτ͕߹͍ͬͯͨͷͱͯ͠ͱͯوॏͳͷͰ͋ͬ

ͨͱ͑ߟΔɻචऀ͕ࣗ؍ͨ͠؍͔ΒͩͱɺࢹઢΛམͱ͢໘͕ଟʑݟड͚

ΒΕͨɻ͔͠͠ɺࢼ߹ਐߦதʹϢʔβʔΒϘλϯΛԡ͢ಈ࡞Λઈ͑ؒͳ͘ߦ

ͳ͓ͬͯΓɺ͜ͷ͜ͱ͔Βɺల։͢ΔϓϨʔͱϘλϯΛԡ͢ಈ࡞ʹ૬͕ؔؔ
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ࢼ ࡞ ͱ ݕ ূ 4.2 ʮFBʯver.1

͋ΔͷͰͳ͍͔ͱ͑ߟΒΕΔɻ͞Βʹԡ͢ಈࣗ࡞ମʹ͍ͭͯɺഥखϝΨϗ

ϯΛͿ͚ͭ߹͏ͱ͍ͬͨଞݟʹٕڝड͚ΒΕΔԠԉಈ࡞ͱԿ͕ҧ͏ͷ͔ΛΠϯλ

Ϗϡʔͯ͠ΈΔͱɺ

ʮ͋·Γେ͖͗͢ͳ͍ԻͷதͰࣗΒͷڵฃ߹͍ΛΔ͜ͱ͕Ͱ͖Δ͜ͱ͕ࠓ

·Ͱʹͳͦ͘ͷ͕ͱͯ໘ന͍ʯ

ͱ͍͏ฦ͕ಘΒΕͨɻ͜ΕࣗΒ͕ൃ͠ ʠͨԠԉ ʡ͕ ࣗΒʹ͔͖͍͑ͬͯͯ

Δ͜ͱΛ͍ࣔͯ͠Δͱ͑ߟΒΕΔɻ͜ΕΒͷ͜ͱΛ౿·͑ɺ͛ܨʹ࣍Δվྑͱ

ͯ͠ɺ

• 1)ϘλϯΛେ͖͘͢Δɻ

• 2)ෳͰͳ͘୯ҰϘλϯʹͯ͠ΈΔɻ

• 3)ԻͷछྨෳͰͳ͘ͷΈͰͯ͠ࢼΈΔɻ

ͳͲΛ͜͢ࢪͱʹͨ͠ɻ
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ࢼ ࡞ ͱ ݕ ূ 4.3 ʮFBʯver.2

4.3. ʮFBʯver.2

͜ͷઅͰɺʮFBʯver.1ͷ݁ՌΛड͚ͯվྑͨ͠ʮFBʯver.2(ਤ ʹ٬؍͕(4.5

ಈతͳԠԉಈ࡞Λ༠ൃ͠ڵฃͷ߹͍Λॿ͢Δͷͱͳ͔ͬͨʹ͍ͭͯड़

Δɻ

۩ମతͳվྑͱͯ͠ɺʮFBʯver.2ͰԻָϑΝΠϧΛ ardinoϑϥογϡʹ

ͯग़ྗɻ·ͨɺϓϩλΠϓ ver.1ͰͷϑΟʔυόοΫΛͱʹɺԡ͘͢͢͠Δ

͘ 3ͭͩͬͨϘλϯΛҰͭʹ·ͱΊɺͦͷϘλϯࣗମ 100ԁۉҰͳͲͰൢച͠

͍ͯΔϓογϡϥΠτΛ༻ͨ͠ɻՃ͑ͯʮFBʯver.1ʹͯͷԻ͕Γ্͛

Λॿͨ͠ͱ͍͏ҙݟΛͱʹɺͷԻָϑΝΠϧΛςΩετʹม (ਤ 4.4)ɻ

ύιίϯʹͣ͛ܨ Ardino୯ମͰԻΛͳΒ͘͢ɺԻָσʔλΛ ardinoʹॻ͖ࠐ

Έ࠶ੜ͢ΔϓϩάϥϜΛ࡞ɻޙ࠷ʹεϐʔΧʔΛ ardinoʹऔΓ͚ɺϓογϡ

ϥΠτΛԡ͢͜ͱʹΑΓαϯυΛग़ྗͤ͞ɺΓ্͛Λॿ͠ɺແҙࣝʹ

Ͱָ͠ΊΔ؍ઓํ๏ΛσβΠϯ͢ΔΑ͏ʹͨ͠ɻ

ਤ 4.4: ԻָϑΝΠϧͷมग़యݩ:http://nn-hokuson.hatenablog.com/entry/2017/09/01/092945
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ࢼ ࡞ ͱ ݕ ূ 4.3 ʮFBʯver.2

ਤ 4.5: ʮFBʯver.2

4.3.1 ʮFBʯver.2ͷূݕ

͜ͷઅͰ 6݄ 17ʹߦΘΕͨ ϒΤϯΧϯϏΦ yokohamaͷ࿅शٴͼͦͷத

ͰߦΘΕͨνʔϜͨ͠ࢼͯʹ߹ࢼʮFBʯver.2ͷূݕʹ͍ͭͯड़Δɻ

ຊςετͰɺҎԼͷ༰Ͱʹ٬؍༻ͯ͠Βͬͨɻ͜ͷςετձ

ʹ͖͍ͯͨʮFBʯͷରऀͰ͋ΔϒϥΠϯυαοΧʔ؍ઓऀ 2໊ (ਤ 4.6∼ਤ 4.7)

ʹड͚ͯΒͬͨɻ(࣮ࢪ:2018 6݄ 17)

4.3.2 ʮFBʯver.2༻ऀ͔ΒͷϑΟʔυόοΫ

ճʮFBʯ༗ΓͱʮFBʯແ͠ͷࠓ 2ύλʔϯͰ؍ઓͯ͠Β͍ɺͦͷҧ͍͔Β

ධՁ͢Δ͜ͱʹͨ͠ɻ·ͣҎԼͷ߲͕Ϣʔβʔʹ࣭ͨ͠༰ͱͳ͍ͬͯΔɻ

• ϒϥαΧ؍ઓ σόΠε༗Γͱແ͠ͱͷࠩˠ 7ຬதԿʁ

• Q1.ָ͔͔ͬͨ͠ˠͲ͏ָ͔͔ͬͨ͠

• Q2.Ͳ͏͍͏ͱ͖ʹԡͨ͘͠ͳ͔ͬͨ

40



ࢼ ࡞ ͱ ݕ ূ 4.3 ʮFBʯver.2

• Q3.ԡͨ͠ΒͲ͏ͳ͔ͬͨ

• Q4.ԡ͢ͷͱԡ͞ͳ͍ͷͱҧ͍ (ܾఆతͳͷ͕͋Ε)

• Q5.γϡʔτࣦഊ࣌ͳͲɺ೦ͳͪ࣋ؾʹͳͬͨ࣌͋ͷϘλϯΛԡͯͨ͠

͔Ͳ͏͔ʁ

• Q6.վྑͳͲ

Β໊͔ͬͨ྆ΒಘΒΕͨϑΟʔυόοΫͯ͠༺ʹࡍʮFBʯver.2Λ࣮ʹ࣍

Λհ͢Δɻ

Ӌඌ͞໌وΜʢϒϥΠϯυαοΧʔ؍ઓ 3ʣ

ɾϒϥαΧ؍ઓ σόΠε༗Γͱແ͠ͱͷࠩˠ 7ຬதԿʁ

ɹσόΠε༗Γɿ6ɺσόΠεແ͠ɿ4

Q1.ָ͔͔ͬͨ͠ˠͲ͏ָ͔͔ͬͨ͠

ָ͔ͬͨ͠ɻԻΛग़͍͚ͯ͠ͳ͍ɺ੩ऐͷதʮݟकΔʯͱ͍͏؍ઓελΠϧ͔

Βɺ࣮ࡍʹԻΛग़ͯ͠ʮ͍͢͝ʂʯͱ͔ʮ੯͍͠ʂʯͱ͍ͬͨײΛදग़ͯ͠

͍͍ʮԠԉʯͱ͍͏؍ઓελΠϧΛຯΘ͏͜ͱ͕Ͱ͖ͨɻ͕ग़ͤͳ͍ؒ࣌ଳ

ԡ͢͜ͱͰԠԉ͍ͯ͠Δͪ࣋ؾʹͳΕͨɻ

Q2.Ͳ͏͍͏ͱ͖ʹԡͨ͘͠ͳ͔ͬͨ

τϥοϓ͕υϯϐγϟͰͰ͖ͨ࣌ɺυϦϒϧͰڝΓউͬͯൈ͍ͨ࣌ɺγϡʔτΛ

ଧͬͨޙ

Q3.ԡͨ͠ΒͲ͏ͳ͔ͬͨ

ഥखͳͲ͕Ͱ͖ͳ͍தͰɺײΛදग़ͤ͞Δ͜ͱ͕Ͱ͖ͨɻԡ͢ͱ͍͏ߦҝͰڵ

ฃ߹͍͕ࣗʹฦͬͯ͘Δͷ͕৽͔ͬͨ͠ɻ
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ࢼ ࡞ ͱ ݕ ূ 4.3 ʮFBʯver.2

Q4.ԡ͢ͷͱԡ͞ͳ͍ͷͱҧ͍ (ܾఆతͳͷ͕͋Ε)

κ͕ےͿΓഎߴͷײઓऀͦΕͧΕͷ؍Ͱ͔Βͳ͔͚ͬͨͲɺূݕճͷࠓ

ΫκΫ͢Δ֮ײΛදग़͢Δ͜ͱͰɺҰॹʹ؍ઓ͍ͯ͠Δଞͷਓͨͪͱڞ༗Ͱ͖Δ

ͱͨ͡ײɻ

Q5.γϡʔτࣦഊ࣌ͳͲɺ೦ͳͪ࣋ؾʹͳͬͨ࣌͋ͷϘλϯΛԡ͔ͯͨ͠

Ͳ͏͔ʁ

Λͱࡏͱ͔ϓϥεཁૉͷΞΫγϣϯΛදग़༻ͷσόΠεͱͯ͠ɺϘλϯͷଘ

Β͍͑ͯͨҝɺԡ͞ͳ͔ͬͨɻ

Q6.վྑͳͲ

σόΠεͱͯ͠ͷվྑɺཧతͳେ͖͞ͳͲঠαΠζఔ·Ͱখ͘͞ͳΔ

ͱ͍͍͔ͱɻʮϘλϯΛԡ͢ʯˠʮ໐Δʯͱ͍͏ΈΛɺ͏গ͠Ͱ͖Δͷ

Ͱ͋Εɺԡ͢ڧʹΑͬͯɺൃੜ͢ΔԻྔ͕ௐ͞ΕΔͱɺ؍ઓऀͷϘϧςʔ

δΛΑΓҰදग़Ͱ͖Δ͔͠Εͳ͍ɻԻʹؔͯ͠ɺେ͖͞Իͷ༰ɺՄ

ͳൣғͰ͏গ͠Γ্͕Δͷʹม͍͍͔͑ͯ͠Εͳ͍ɻ

ொా໌ክ͞ΜʢϒϥΠϯυαοΧʔॳ؍ઓʣ

Q1.ϒϥαΧ؍ઓ σόΠε༗Γͱແ͠ͱͷࠩˠ 7ຬதԿʁ

σόΠε༗Γɿ5ɺσόΠεແ͠ɿ3

Q2.ָ͔͔ͬͨ͠ˠͲ͏ָ͔͔ͬͨ͠

ָ͔ͬͨ͠ɻॳΊͯݟΔϒϥΠϯυαοΧʔͷ࿅शͰɺීஈ͔Β͕͍ࣗͬͯ

ΔαοΧʔͱશ͘ผݩ࣍ͷεϙʔπ͕܁Γ͛ΒΕ͍ͯͯɺͨͩͨͩݟೖͬͯ

͠·ͬͨɻͨͩɺσόΠεΛ༻͢Δ͜ͱʹҙࣝΛୣΘΕͯ͠·ͬͯϓϨΠʹू

தͰ͖ͳ͔ͬͨɻϒϥΠϯυͷબखͷօ͞Μ͕ɺϐονͷͱ͔֎͔ΒͷԻ͚ͩ

ΛཔΓʹϓϨΠ͞Ε͍ͯΔ͜ͱ͕ۭؾͰΘ͖͔ͬͯͨΒɺԻΛग़͢ͷ͕ਃ͠༁

ͳ͍ͯͮ͘Β͔ͬͨɻ
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ࢼ ࡞ ͱ ݕ ূ 4.3 ʮFBʯver.2

Q3.Ͳ͏͍͏ͱ͖ʹԡͨ͘͠ͳ͔ͬͨ

γϡʔτ͕ܾ·ͬͨͱ͖

Q4.ԡͨ͠ΒͲ͏ͳ͔ͬͨ

ɻ͏ࢥɺͱ͍͏͜ͱΛΞϐʔϧͰ͖ͨͱ͢·͍ࢥΛ͍͋͛ͯ·͢ɺ͍͢͝ͱ

͚ͲɺͬͺΓબखϓϨΠ͍ͯ͠ΔνʔϜͷํʑ͕ԻΛؾʹ͍ͯ͠Δ͕ͯ͠ؾɺ

ਃ͠༁ͳ͔ͬͨɻ

Q5.ԡ͢ͷͱԡ͞ͳ͍ͷͱҧ͍ (ܾఆతͳͷ͕͋Ε)

ਃ͠༁ͳ͍ͪ࣋ؾ͢Δ͚ͲɺͬͺΓΛ͍࣮͋͛ͨ͠ࡍʹഥखΛૹΓ͍ͨɻ

ͦͷҊͱͯ͠ԻΛग़ͤΔͷɺ؍ઓ͍ͯ͠Δਓؒͱͯ͠ߴ͕ͪ࣋ؾ·Δ͠ɺ

Γ্͕Δɻ

Q6.γϡʔτࣦഊ࣌ͳͲɺ೦ͳͪ࣋ؾʹͳͬͨ࣌͋ͷϘλϯΛԡ͔ͯͨ͠

Ͳ͏͔ʁ

༿͕࿙Εݴԡ͞ͳ͔ͬͨɻԡ͢ΑΓઌʹʮ͋͊∼ʜʜʯͱ࣌ͷͪ࣋ؾ೦ͳ
͍ͯͨ

Q7.վྑͳͲ

ϘλϯΛԡ͢͞ڧʹΑͬͯԻΛม͑ͯΈͨΒͲ͏͔ͳɻݸਓతʹϘλϯΛԡ͢

ͱ͖ʹ͍ڧͱ͖ͱऑ͍͕ͯͬ͋࣌ɺͦͷ࣌ʑʹԠͯ͡Ի͕มΘΔ͜ͱʹΑͬͯɺΑ

ΓࣗࣗͷڵฃΛߴΊΔ͜ͱ͕Ͱ͖ΔͷͰͳ͍͔ͱͨͬࢥɻ
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ࢼ ࡞ ͱ ݕ ূ 4.3 ʮFBʯver.2

ਤ 4.6: ʮFBʯver.2ͷඃऀݧ Ӌඌ͞໌وΜ

ਤ 4.7: ʮFBʯver.2ͷඃऀݧ Ӌඌ͞໌وΜ
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ࢼ ࡞ ͱ ݕ ূ 4.3 ʮFBʯver.2

4.3.3 ߟ

྆ऀʹ௨ͯ͑͡ݴΔ͜ͱ͕σόΠε͋Γͷํָ͕͔ͬͨ͠ͱ͍͏Ͱ͋Δɻͦ

ͷதͷಛతͱͨ͑ݴಈ࡞ͱͯ͠ɺʮFBʯແ͠ͷ؍ઓ࣌ൃ͢Δݴ༿͕ʮؤ

ுΕʯʮϑΝΠτʂʯཱ͕͕ͬͨɺʮFBʯver.2༗ΓʹͳΔͱͨΊଉΛ

͞Βʹ͋͛ΔɺϓϨʔʹؔ͢Δࣔࢦʹ͍ۙ͜ͱΛ͏ݴΑ͏ʹͳ͍ͬͯͨɻ

͜ΕʮϘλϯΛԡ͢ʯͱ͍͏ಈ࡞ͷதͰɺϘλϯΛԡ͢εϐʔυϘλϯΛ

ԡ͢͞ڧͳͲ͕ࣗΒͷڵฃ߹͍ͱ͍ͬͨײͷى෬Λද͠ݱɺ٬ࣗ؍Β͕ࣗΒ

ΛΓཱ͍ͯͯΔ͍ΔͷͰͳ͍͔ͱ͑ߟΔɻͦͷͨΊɺ٬؍ͨΊଉΛ

͞Βʹ͋͛ΔɺϓϨʔʹؔ͢Δࣔࢦʹ͍ۙ͜ͱΛ͏ݴΑ͏ʹͳͬͨͷͰͳ͍͔ɻ

·ͨʮFBʯver.2Λ௨ͯ͡ɺࢼ٬͕؍߹ʹೖ͍ͯ͠Δ͖͔͚ͬΛੜΈग़ͯ͠

͍Δ͜ͱʹଞͳΒͳ͍ͱ͑ߟΔɻͨͱ͑ແݴͰ͋ͬͨͱͯ͠ʮFBʯver.2ʹΑ

ΓɺࣗΒͷ৺ͷதͰ͍ͯ͡ײΔɺ͍ͯͬ͘͠ࢥΔ͜ͱΛମ֎తʹ์ग़͢Δ͜

ͱʹΑΓɺΑΓಈతʹ؍ઓ͢Δ͖͔͚͕ͬग़͞Ε͍ͯΔͱ͑ߟΒΕΔɻ

͜ͷ͜ͱ͔Βಈతͳߦಈൃͨ͑૿͕ݴͱΈͯͱΕΔɻ·ͨ࠷ॏཁ՝Ͱ͋ͬ

͏ݴதʹԉ͕ૹΔ͜ͱ͕Ͱ͖ͳ͍ʹؔͯ͠ɺʮϘλϯΛԡ͢ʯͱߦਐ߹ࢼͨ

͜ͱ͕ԉΛૹ͍ͬͯΔͪ࣋ؾͱಉ͡ײʹͳΔ͜ͱ͕Θ͔ͬͨɻ͜ͷ͜ͱ͔Β

٬ԉΛૹΔ͜ͱ͕Ͱ͖ͳ͍͜ͱʹᓔཷ·͓ͬͯΒͣɺԉΛૹΔ͜ͱ؍

ͷ͔ΘΓʹͳΔͷ͕͋Εɺԉͱಉͷͪ࣋ؾʹͳΔ͜ͱ͕Ͱ͖ΔͷͰͳ

͍͔ͱਪଌ͞ΕΔɻ·ͨԠԉͦͷͷࣗମ͕બखνʔϜʹͲΕ͚ͩಧ͍͍ͯΔ

͔ఆ͔Ͱͳ͘ɺࣗܕ݁ݾͷߦಈͰ͋Δ͜ͱ͕͜ΕΒͷ݁ՌΛಘΒΕͨج൫ʹ

ͳΔͷ͔͠Εͳ͍ɻ

ΑͬͯԻ͕มΘΔ͜ͱͰςϯʹ͞ڧͷվྑͱͯ͠ɺ྆ऀͱʹԡ͢࡞࣍

γϣϯʹ༲͕ͭ͘ͷͰͳ͍͔ͱ͍͏ҙ͕ݟग़͍ͯͨͷͰɺͦͷΛྀͨ͠ߟ

ͰΞοϓσʔτ͢Δ͜ͱʹͨ͠ɻܗ
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ࢼ ࡞ ͱ ݕ ূ 4.4 ʮFBʯver.3

4.4. ʮFBʯver.3

͜ͷઅͰɺʮFBʯver.2ͷ݁ՌΛड͚ͯվྑͨ͠ʮFBʯver.3͕ΑΓ٬؍ʹ

ಈతͳԠԉಈ࡞Λ༠ൃ͢ΔͨΊʹɺϘλϯΛԡ͢͞ڧʹԠͯ͡ग़ྗ͞ΕΔԻͷύ

λʔϯΛ૿ͨ͜͠ͱͰڵฃ߹͍Λॿ͢Δͷͱͳ͔ͬͨͷূݕʹ͍ͭͯड़

Δɻ

۩ମతͳվྑͱͯ͠ɺϘλϯ͕ઙ͘ԡ͞Εͨঢ়ଶͰαοΧʔ؍ઓͰଟ༷

͞ΕΔޮՌԻ͕εϐʔΧʔ͔Βग़ྗ͞Εɺਂ͘ԡ͢ͱ͕ͳΔΑ͏ʹઃͨ͠ܭɻ

ʮFBʯver.3(ਤ 4.8)ͦͷͷͷ֎ݟʹͱ͘ʹมߋͳ͍ɻ

ਤ 4.8: ʮFBʯver.3

4.4.1 ʮFBʯver.3ͷূݕ

͜ͷઅͰ 6݄ 24ʹ૯߹ֶӃςΫϊεΧϨοδ౦ژதάϥϯυͰߦΘΕ

ͨୈ 17ճ ΞΫαϒϨΠϒΧοϓϒϥΠϯυαοΧʔຊબखݖ (ਤ ͠ࢼͯʹ(4.9

ͨʮFBʯver.3ͷূݕʹ͍ͭͯड़Δɻ
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ࢼ ࡞ ͱ ݕ ূ 4.4 ʮFBʯver.3

ຊςετͰɺʮFBʯver.2ͱಉ༷ʹձʹ͖͍ͯͨʮFBʯͷରऀͰ͋

ΔϒϥΠϯυαοΧʔ؍ઓऀ 2໊ (ਤ 4.6∼ਤ ͬߦΛݧ࣮͖͍ͩͨͯ͠ྗڠʹ(4.7

ͨɻ(࣮ࢪ:2018 6݄ 24)

ਤ 4.9: ୈ 17ճ ΞΫαϒϨΠϒΧοϓϒϥΠϯυαοΧʔຊબखݖ@૯߹ֶӃςΫϊεΧϨο

δ౦ژதάϥϯυ

4.4.2 ʮFBʯver.3༻ऀ͔ΒͷϑΟʔυόοΫ

ɻ࣭߲ʮFBʯver.2ͱಉͯ͡͠ɺࢪΛ࣮ূݕճʮFBʯver.3༗ΓͷΈͰࠓ

ɻͨͬߦΒฉ͖औΓΛ͔ऀݧΛ௨ͯ͡ͲͷΑ͏ͳ৺ཧঢ়ଶʹͳͬͨͷ͔ɺඃ߹ࢼ

• Q1.ָ͔͔ͬͨ͠ˠͲ͏ָ͔͔ͬͨ͠

• Q2.Ͳ͏͍͏ͱ͖ʹԡͨ͘͠ͳ͔ͬͨ

• Q3.ԡͨ͠ΒͲ͏ͳ͔ͬͨ

• Q4.ԡ͢ͷͱԡ͞ͳ͍ͷͱҧ͍ (ܾఆతͳͷ͕͋Ε)

• Q5.γϡʔτࣦഊ࣌ͳͲɺ೦ͳͪ࣋ؾʹͳͬͨ࣌͋ͷϘλϯΛԡͯͨ͠

͔Ͳ͏͔ʁ
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ࢼ ࡞ ͱ ݕ ূ 4.4 ʮFBʯver.3

ਤ 4.10: ʮFBʯver.3Λ༻தͷඃऀݧ Ӌඌ͞໌وΜ

ਤ 4.11: ʮFBʯver.3Λޙ༺ͷඃऀݧ C͞ΜʹΠϯλϏϡʔ͢Δ༷ࢠ
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ࢼ ࡞ ͱ ݕ ূ 4.4 ʮFBʯver.3

• Q6.վྑͳͲ

Β໊͔ͬͨ྆ΒಘΒΕͨϑΟʔυόοΫͯ͠༺ʹࡍʮFBʯver.3Λ࣮ʹ࣍

Λհ͢Δɻ

Ӌඌ͞໌وΜʢલճʹҾ͖ଓ͖ʣ

Q1.ָ͔͔ͬͨ͠ˠͲ͏ָ͔͔ͬͨ͠

ָ͔ͬͨ͠ɻલճͷͷͱҟͳΓɺԡ͢͞ڧʹΑͬͯԻ͕มΘΔ͜ͱͰΑΓࢼ߹

ʹ಄͍ͯ͠Δ͕֮ͨͬ͋ײɻ·ͨٯʹલճͷͷͰͲͷײʹͳͬͯɺͱ

Γ͋͑ͣϘλϯΛԡ͢ɺ͜ͱ్͕த͔Β೦಄ʹ͕͋ͬͨɺԻ͕มΘΔ͜ͱͰɺײ

Λίϯτϩʔϧ͠ͳ͕Β؍ઓ͠ɺϘλϯΛԡ͍ͯͨ͠Α͏ͳ͕͢ؾΔɻ

Q2.Ͳ͏͍͏ͱ͖ʹԡͨ͘͠ͳ͔ͬͨ

αΠυϑΣϯεͰͷڝΓ߹͍͕લճʹ·ͯ͠ԡͨ͘͠ͳ͍ͬͯͨɺαοΧʔಛ

༗ͷޮՌԻͷӨڹ͔͋ͬͯλΠϜΞτબखަͷ࣌ʹΑΓԡ͍ͯͨ͠ɻ

Q3.ԡͨ͠ΒͲ͏ͳ͔ͬͨ

ྲྀಈతͳࢼ߹ͷதͰɺϘλϯΛԡ͢͜ͱͰɺϘλϯΛԡͨ͠ϓϨʔͷ࣍ͷϓϨʔ

ʹूத͢ΔΑ͏ʹͳ͍ͬͯͨɻ؍ઓதʹͪ࣋ؾͷΓସ͕͑ߦΘΕ͍͕֮ͯͨײ

͋Δɻ

Q4.ԡ͢ͷͱԡ͞ͳ͍ͷͱҧ͍ (ܾఆతͳͷ͕͋Ε)

ԡ͞ͳ͍λΠϛϯάͦΜͳʹͳ͔ͬͨͱ͏ࢥɻͦΕԡ͢͜ͱͰɺखͪ࣋ແࠫ

ଡ͕ײͳ͘ͳΔ͔͕ͨ͠͡ײΒɻ

Q5.γϡʔτࣦഊ࣌ͳͲɺ೦ͳͪ࣋ؾʹͳͬͨ࣌͋ͷϘλϯΛԡ͔ͯͨ͠

Ͳ͏͔ʁ

͜ΕલճͱҟͳΓɺԡ͍ͯͨ͠ɻͱ͘ʹԡ͍ͯͨ࣌͠ɺࠓճηοςΟϯά
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ࢼ ࡞ ͱ ݕ ূ 4.4 ʮFBʯver.3

͞Ε͍ͯͨԻ͕ϙδςΟϒͳԻͷΈ͕ͩͬͨɺ͔ͩΒͦ͜ʮྭ·͢ʯͱ͍͏ҙຯ

Ͱԡ͍͕ͯͨ͢͠ؾΔɻ

Q6.վྑͳͲ

Իͷग़ྗ͕ɺϘλϯΛઙ͘ԡ͔ͨ͠ɺਂ͘ԡ͔͚ͨͩ͠ͷͨΊɺΦε͞ڧʹԠ͡

ͯԻྔԻ͕มΘΓଓ͚Δઃఆʹ͍͍ͯ͠ͱͨͬࢥɻ

ඃऀݧ C͞ΜʢϒϥΠϯυαοΧʔ؍ઓ 2ʣ

Q1.ָ͔͔ͬͨ͠ˠͲ͏ָ͔͔ͬͨ͠

ͱָͯ͘͠͡ײ·ͨ͠ɻ؍ઓ͚ͩͰͳ͘ɺԠԉʹָ͕͠͞ੜ·Εͨ͜ͱଞ

εϙʔπͷ؍ઓͱಉ͡Α͏ʹ؍ઓʹՃՁ͕Ͱ͖ͨΑ͏ͳ͕͠͡ײ·ͨ͠ɻ

Q2.Ͳ͏͍͏ͱ͖ʹԡͨ͘͠ͳ͔ͬͨ

Ԡԉ͍ͯ͠ΔνʔϜ͕ܸ߈ʹసͨ͡ͱ͖ɺͱ͘ʹ͘ڧԡ͍ͯͨ͠Α͏ͳ͕͠ؾ

·͢ɻΦϑϘʔϧͷ࣌ৗʹԡ͍ͯ͠·ͨ͠ɻ

Q3.ԡͨ͠ΒͲ͏ͳ͔ͬͨ

બख͋Δ͍ࢼ߹ͱɺ͕͍͕ࣗࣗͯͬܨΔ֮ײʹͳΓ·ͨ͠ɻ੩͍ͨͨ͠؍

ͦΕ·ͰΑΓ͔ҟͳΓɺʮ͜ͷಓ۩Ͱগ͠Ͱ؍ઓָ͕͘͠ͳΔͳΒʯͱ͍͏ؾ

ͳ͍ͬͯͨɻʹͪ࣋

Q4.ԡ͢ͷͱԡ͞ͳ͍ͷͱҧ͍ (ܾఆతͳͷ͕͋Ε)

͋Εৗʹԡ͢Α͏ʹ͍͕ͯͨ͠͠ؾ·͢ɻ

Q5.γϡʔτࣦഊ࣌ͳͲɺ೦ͳͪ࣋ؾʹͳͬͨ࣌͋ͷϘλϯΛԡ͔ͯͨ͠

Ͳ͏͔ʁ

গ͠ͰԠԉ͍ͯ͠Δ͕ͪ࣋ؾಧ͍ͯ͘Εͱ͍͏͍ࢥͰɺԡ͍ͯ͠·ͨ͠ɻ

Q6.վྑͳͲ
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ࢼ ࡞ ͱ ݕ ূ 4.4 ʮFBʯver.3

֎ͩͱ৭ʑͳԻ͕͋ΔͷͰɺʮFBʯ͔Βग़ΔԻΛΠϠϗϯͳͲͰฉ͚ͨΒͬ

ͱࢼ߹ͱ͕ܨΕΔΑ͏ͳ͕͠ؾ·ͨ͠ɻ

4.4.3 ߟ

ʮFBʯver.3ʹ͓͍ͯͬͱ͢Δ͖ɺӋඌ͞໌وΜͷ

Q1.ָ͔͔ͬͨ͠ˠͲ͏ָ͔͔ͬͨ͠

ָ͔ͬͨ͠ɻલճͷͷͱҟͳΓɺԡ͢͞ڧʹΑͬͯԻ͕มΘΔ͜ͱͰΑΓࢼ߹

ʹ಄͍ͯ͠Δ͕֮ͨͬ͋ײɻ·ͨٯʹલճͷͷͰͲͷײʹͳͬͯɺͱ

Γ͋͑ͣϘλϯΛԡ͢ɺ͜ͱ్͕த͔Β೦಄ʹ͕͋ͬͨɺԻ͕มΘΔ͜ͱͰɺײ

Λίϯτϩʔϧ͠ͳ͕Β؍ઓ͠ɺϘλϯΛԡ͍ͯͨ͠Α͏ͳ͕͢ؾΔɻ

ͱ͍͏ҙݟͰ͋Δͱ͑ߟΔɻϘλϯΛԡ͢͜ͱʹΑΓɺࣗΒͷײͷى෬ΛΧ

ϯλʔޮՌͰ͡ײऔΓɺͦͷ݁Ռͱͯ͠ࢼ߹ʹೖ͢Δͱͱʹಈతͳ؍ઓ

ಈ࡞ͷҰͭͰ͋Δ۩ମతͳԉΛૹΔͳͲʹ͕ͨͬܨͷͰͳ͍͔ɻͱ͢Εɺ

ΒΕΔɻ͑ߟΛʮFBʯver.3උ͍͑ͯΔͱػ͙ܨ٬Λ؍Δ͍બखͱ͋߹ࢼ

·ͨɺԻͷύλʔϯΛ૿ͨ͜͠ͱͰɺࢼ߹ల։ʹԠͯͦ͡ͷग़ྗ͞ΕΔԻΛ

ͱͯ͠ɺʮFBʯࢥຯਂ͍ͱ͜ΖͰ͋Δɻචऀͷڵʹ͚͍ͯͨඇৗ͍

ver.2Λ݁ՌΛड͚ͯϘλϯΛԡ͢͞ڧʹΑͬͯग़ྗ͞ΕΔԻΛม͑ͯΈ͕ͨɺԻ

ͷύλʔϯΛ૿ͨ͜͠ͱͰɺ٬ࣗ؍Β͕ҙਤతʹʮFBʯver.3Λ௨ͨ͡؍ઓΛ

ָ͠ΜͰ͍ͨͱ͑ߟΒΕΔɻ͜Ε۩ମతͳԉΛૹΔͱ͍͏͜ͱҎ֎ʹɺ

ಈతͳԠԉಈ࡞Λ༠ൃͨ͜͠ͱʹ͕ܨΔͷͰͳ͍ͩΖ͏͔ɻʮϘλϯΛԡ͢ʯͱ

͍͏؆୯ͳಈ࡞Ͱ͋Δ͕ɺࢼ߹ͱ٬؍ͱ͕૬ؔʹޓΛ͚͔͖ͬͭ࣋ʹͳͬͨ

ͱ͑ݴΔɻͦͷͨΊʮFBʯver.3͕͋Δ͜ͱʹΑΓɺϒϥΠϯυαοΧʔͦͷ

ͷΛָ͠Ή͜ͱ͕Ͱ͖ΔΑ͏ʹͳ͍ͬͯͨͷͰͳ͍͔ͱ͑ߟΔɻ͔͠͠ɺॳ

ઓऀʹड͚ΒΕ͍͢Α͏σβΠϯ͕ͨ͠ɺϒϥΠϯυαοΧʔͷϧʔϧง؍

ғؾΛಡΈͱΔ·Ͱ͕ؒ࣌ඞཁͰɺͦͷนΛͳͤ͘ΔΑ͏ઃ͍ͯ͘͜͠ܭͱΛࠓ

ɻ͍ͨ͠ʹߟࢀͷ՝ͱͯ͠ޙ
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ࢼ ࡞ ͱ ݕ ূ 4.5 ຊষͷ·ͱΊ

4.5. ຊষͷ·ͱΊ

ຊষͰͨ͠࡞ʮFBʯver.1ɺʮFBʯver.2ɺʮFBʯver.3ΛϢʔβϏϦςΟͷ

ςετΛͨͬߦɻ

ʮFBʯver.1Ͱɺʮୟ͘ʯͱ͍͏ಈ࡞ͱग़ྗ͞ΕΔԻͷબఆΛͨͬߦɻʮFBʯ

ver.2Ͱୟ͘ͱ͍͏ಈ࡞ͱग़ྗ͞ΕΔԻΛΑΓγϯϓϧʹͯ͠ূݕΛͨͬߦɻ

ʮFBʯver.3ͰϘλϯΛԡ͢͞ڧʹԠͯ͡ग़ྗ͞ΕΔԻͷύλʔϯΛม͑ɺ٬؍

ͷڵฃ߹͍ͷॿΛଅ͢Α͏ূݕΛͨͬߦɻ

ʮFBʯϒϥΠϯυαοΧʔಛ༗ͷ؍ઓจԽΛΦϚʔδϡ͠ɺԡ͠Ϙλϯࣜͷ

٬ࣗΒͷ؍͞ʹΑΓɺ͞ڧઓπʔϧϘλϯΛσβΠϯͨ͜͠ͱͰɺԡ͢؍

ฃΛॿ͍ͤͯͨ͞ɻ·ͨɺϘڵͱΓɺ͡ײΛΧϯλʔޮՌͰϘλϯ͔Βײ

λϯΛԡ͢͞ڧʹԠͯ͡ग़ྗ͞ΕΔԻΛม͑ͨ͜ͱͰɺඃऀݧ؍ઓதͷײΛ

ίϯτϩʔϧ͠ͳ͕Β؍ઓ͢Δʹ͍ͨͯͬࢸɻͦΕ·Ͱ੩͢؍Δ͜ͱΛ༨ّͳ

͘͞Ε͍ͯͨϒϥΠϯυαοΧʔͷ؍ઓऀ͕ͩɺࢼ߹ʹΑΓൃੜͨ͠ײͷى෬

ΛʮFBʯΛ௨ͯ͡Γɺͦͷ݁Ռͱͯ͠ಈతͳ؍ઓಈ࡞ʢ۩ମతͳԉͳͲʣ

ͷҾ͖ग़͢͜ͱͱͳ͍ͬͯͨɻ

ਓ͕ࠩ͋ΓɺͦͷݸͷऔΓΈͱͯ͠ɺΓ্͕ΔϙΠϯτʹ͚ͯʹ࣍

ఆ͚ٛΛ͓ͯͬ͘ߦඞཁ͕͋ͬͨɻϒϥΠϯυαοΧʔͷΓ্͕Γͷཁॴ

͍͑ͨͯͰ࣮ݧʹΜͰ͠·͕ͬͨɺϓϩ͔ΞϚνϡΞ͔ͳͲେձͷنͳͲ

Λྀ͍ͯ͘͠ߟ͖ͩͱͨ͡ײɻ·ͨɺʮ٬؍ԉΛૹΓ͕͍ͨͬͯΔʯͱܾΊ

͚͍͕ͭͯͨɺࢼ߹ʹूத͍ͨ͠ͱ͍ͬͨɺʮFBʯΛ௨ͯࣗ͡Βͷڵฃ߹

͍Λࣹతʹ͡ײΔ͜ͱ͕Ͱ͖ΔͳͲɺԉΛૹΕͳ͍ؒ࣌ͷ͞ΒͳΔ؍ઓํ๏

ͷఏҊΛ͍ͯ͘͜͠ͱ͕͜Ε͔Βͷ՝ͷҰͭͱͳΔͷͰͳ͍͔ͱ͑ߟΔɻͦ

ͷ݁ՌɺϒϥΠϯυαοΧʔಛ༗ͷ؍ઓํ๏ͷ֬ʹ͕ܨΓɺٕڝͱͯ͠͞Βͳ

Δൃలͷ༨͕͋ΔͷͰͳ͍͔ͱਪଌ͞ΕΔɻ
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ୈ5ষ

݁ 

݁

ຊڀݚͰϒϥΠϯυαοΧʔͷٕڝಛੑ͕Ώ͑ʹ๊͑Δ՝ʹରͯ͠ɺʮFBʯ

Λ௨ͯ͠৽͍͠؍ઓํ๏ʹ͍ͭͯఏҊͨ͠ɻࠓճୡ͖͢ඪͱͯ͠ɺ٬؍

ͷ؍߹ࢼઓʹअຐʹͳΒͳ͍ɺແҙࣝʹͰ͖Δಈ࡞ɺϒϥΠϯυαοΧʔจԽʹ

Ԡͨ͡؍ઓิॿπʔϧɺॳ؍ઓऀͰָ͠Ή͜ͱ͕Ͱ͖ΔɺͳͲΛ͛ڍɺ͜ΕΒ

ΛͱʹʮFBʯͷઃܭɾ࣮Λߦͳͬͨɻ্هͷୡ͖͢ඪΒϑΟʔϧυ

ϫʔΫΞϯέʔτ͔ΒಘΒΕͨͷͰ͋ΔɻʮFBʯ ardinoɺεϐʔΧʔɺϓο

γϡϥΠτͳͲɺ༻͢Δࣗࡐػମઃܭஈ֊͔Β༻͍͢͠ΞΠςϜέʔε

Ͱߏ͞Ε͍ͯΔɻϒϥΠϯυαοΧʔಛ༗ͷαΠυϑΣϯεΛୟ͘จԽ͔Βώ

ϯτड͚ͯઃ͠ܭɺ্هͷඪୡ͕͏Α͏σβΠϯͨ͠ɻ

ຊڀݚͰɺ٬͕؍ʮFBʯΛ༻͢Δ͜ͱʹΑΓɺಈతʹԠԉʹࢀՃ͢Δͱ

ͱʹɺԉΛૹΕͳ͍ࢼ߹ਐߦதͰ٬؍ͷԠԉ͍ͨͪ࣋͠ؾΛදݱͰ͖ΔΑ

͏ઃܭɾ࣮ɻ·ͨɺʮFBʯແ͠ͱʮFBʯ༗ΓͰͷ؍ઓ෩ܠΛൺɺ؍ઓಈ࡞ʹҧ

͍͕͋Δͷ͔Λ؍ɻ্Ґͷඪ͕ୡ͞Ε͍ͯΔͷ͔ɺ·ͨ٬؍ʹͱͬͯʮFBʯ

͕͋Δ͜ͱͰϒϥΠϯυαοΧʔ؍ઓ͕༗ҙٛͳͷͱͳ͍ͬͯΔ͔Λ͢ূݕΔ

ͨΊɺϢʔβϏϦςΟͷ֬ೝςετͱ༻ςετΛ͍ߦɺධՁͨ͠ɻ

݁Ռɺ٬؍ʹͱͬͯ؍ઓͷअຐʹͳΒͣແҙࣝʹ͑ߦΔͷͱͳ͓ͬͯΓɺՃ

͑ͯϒϥΠϯυαοΧʔಛ༗ͷʮୟ͘ʯɾʮԡ͢ʯͱ͏ݴจԽɾ׳शΛऔΓࠐΊͨ

ͷͱͳ͍ͬͯΔϑΟʔυόοΫΛಘΒΕͨɻ·ͨϓογϡϥΠτΛԡ͢͜ͱʹΑ

Γɺڵฃͷ߹͍͕٬ࣗ؍ʹͦͷ··ฦͬͯ͘Δࢼ߹ਐߦதͷԉΛ͛ڍΒ

Εͳ͍ؒ࣌ଳʹɺͦͷᓔΛΒ͠ڵฃΛࣗͤ݁͞ݾͳ͕Βྟͯ͠૿͕ײ
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݁ 

͍Δͷ͕Θ͔Δ͜ͱͰ؍ઓָ͕͔ͬͨ͠ͱ͍͏݁ՌΛಘΒΕͨɻ͔͠͠ɺॳ؍ઓ

ऀʹڵฃͷ߹͍͕ෆ໌ྎͱ͜͏ݴͱ͋ΓɺೃછΉ·Ͱ͔͔͕ؒ࣌Γͦ͏ͩ

ͱ͑ߟΔɻ͔͠͠ɺࠓճͷऔΓΈ٬؍ͷ؍ઓํ๏ΛσβΠϯ͢Δ͜ͱͰɺ؍

٬ͷڵฃΛ૿ͤ͞ɺͦͷ݁Ռతʹಈతͳ؍ઓಈ࡞ͷ༠ൃʹ͕ܨΓͦΕ͕બखʹ

ΘΔ͜ͱͰબखͷϞνϕʔγϣϯ্ͱ͍ͬͨΑ͏ͳ૬ޮՌͷՄੑ͑ߟ

ΒΕΔͷͰͳ͍͔ͱ͡ײΔɻ

ͷ՝ͱలޙࠓ

ઓπʔϧͱͯ͠ͷ֬؍ͷ՝ͱͯ͠ɺΑΓϒϥΠϯυαοΧʔʹ͓͚Δޙࠓ

ઓऀʹϒϥΠϯυαοΧʔʹ͓͚ΔΓ؍Δɻ·ͨɺॳ͑ߟΊΒΕΔͱٻཱ͕

্͕ΓΑΓ۩ମతʹͬͯΒ͏͘ɺ٬؍ಉ͕࢜πʔϧΛ௨ͯͭ͡ͳ͕ΔΑ͏

σβΠϯ͢Δඞཁ͋Δͱ͑ߟΒΕΔɻຊڀݚͰ؍ઓऀΛݸਓ୯ҐͰଊ͑ͯݚ

ൺͯΈͯελϯυΞϦʔφ͕Ұମݟͱٕڝ͍ͨͬͯͨɻ͔͠͠ɺଞʹڀ

ͱͳͬͯԠԉ͢Δޫ͕ܠҰൠతͰ͋Γɺͦ͜ʹԠԉͷޣຯͷҰؚ͕ͭ·Ε͍ͯ

ΔͱͯͬݴաݴͰͳ͍ɻͦͷ݁Ռɺ٬؍ಉ࢜Λͭͳ͛Δ͜ͱͰ؍ઓख़࿅ऀͷ

Ͳ͜ΖΛѲݟઓऀΔ͜ͱ͕Ͱ͖ɺϒϥΠϯυαοΧʔͷ؍ฃ߹͍Λॳڵ

͢Δ͜ͱʹͳΔͷͰͱ͑ߟΒΕΔɻͦΕΒΛ࣮͢ݱΔ͜ͱͰɺΑΓϒϥΠϯυ

αοΧʔͷೝ֦େʹͭͳ͕ΔͷͰͳ͍͔ͱ͑ߟΔɻ

٬ͷௐࠪΛ؍ͨ͠༺తͳʮFBʯͷظͰ͕͋ͬͨɺূݕͰͷظճࠓͨ·

ΒΕ͚ͭݟʹඞཁͳཁૉΛ͞Β߲ࣄଓతʹͨΊͷ֬ೝ࣋ͱͰɺʮFBʯ͕͜͏ߦ

ΔͷͰͳ͍͔ͱਪଌ͞ΕΔͨΊɺ͜ΕΒޙࠓͷ՝ͱͯ͠ఆ͞ΕΔɻ

Ճ͑ͯɺΑΓੈքͰ༻͞ΕΔঢ়گͳͲΛ͑ߟΔͱɺϒϥΠϯυαοΧʔͷ

Δɻ۩ମతʹɺ͕֎ͱ͍ͬͨΑ͏ʹɺ͑ߟదԠ͍͔ͤͯ͞ͳ͚Εͱʹڥ

ͷมԽʹॊೈڥӈ͞ΕΔ߹͕͋Γͦ͏͍༷ͬͨʑͳࠨʹԠͯ͡ఱީʹ߹ࢼ

ʹରԠͰ͖ΔΑ͏ΞοϓάϨʔυ͍ͤͯ͘͞ඞཁ͕͋Δɻ

·ͨɺ͜ͷʮFBʯͦͷͷϒϥΠϯυαοΧʔͷΛ͑͜ɺಉ༷ͷ՝Λ๊

͑Δ֮ࢹোऀεϙʔπʹੜ͍͖ͤͯͩ͘͞ͱ͑ߟΔɻ
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݁ 

ఆͷαϙʔλʔগͳ͘ɺݻʹ٬؍ઓ͠ʹ͘Δ؍ɺϒϥΠϯυαοΧʔΛʹޙ࠷

ͷਓ͕ͨ͘͞Μձʹ͖͍ͯΔͷ͕େ·͔ͳ༁ͱͳ͍ͬͯΔɻͦݟঢ়Ͱॳݱ

ͷதͰͨͱ͑ඍʑͨΔͷͰ͋ͬͨͱͯ͠ϒϥΠϯυαοΧʔʹڵຯΛͯͬ࣋

Β͏͘ɺචऀʮFBʯΛσβΠϯͨ͠ɻͦ͏ͨ͠ʮFBʯ͕ͱͱͳͬͯଟ͘

ਓͷϒϥΠϯυαοΧʔ؍ઓʹ͓͚Δൃಈػ͚͕ͳ͞ΕΕ͍Ͱ͋Δɻ
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ँ ࣙ

ຊڀݚॴʹணख͢Δʹ͋ͨΓɺଟ͘ͷํʑ͔Β͓ྗఴ͑Λ͖·ͨ͠ɻҎԼʹ

ͦͷँײͷҙΛड़͖ͤͯ͞·͢ɻ·ͣɺຊڀݚͷࢦಋڭһͰ͋Γɺ͝ࢦಋΛ

ʹतڭଠ।Պͷೆᖒڀݚጯٛक़େֶେֶӃϝσΟΞσβΠϯܚͨ͠·͖͍ͩͨ

৺͔Βँײக͠·͢ɻ

ጯٛक़େֶେֶӃܚͨ͠·ҠಈΛ͍͖ͨͩݴͳΒͼʹ༷ʑͳॿੑͷํڀݚ

ϝσΟΞσβΠϯڀݚՊੴށಸʑڭࢠतʹ৺͔Βँײக͠·͢ɻ

౻ጯٛक़େֶେֶӃՃܚͨ͠·ΘΓࣀΛݴಋจࣥචͳͲଟ͘ͷॿࢦڀݚ

࿕ڭतʹ৺͔Βँײக͠·͢ɻ

෯͍͔ݟΒଟ͘ͷॿݴΛࣀΘΓ·ͨ͠ܚጯٛक़େֶେֶӃதଜҏڭ࠸

तʹ৺͔Βँײக͠·͢ɻ

༿Λֻ͚ͯԼ͞Γɺ͞Βݴ͍͔ͨͨ͋ʹରͯ͠ৗʹࢲΒͳ͍͕ଟʑ͋ͬͨࢸ

ʹڀݚͷํੑम࢜จͷߏͳͲ۱ʑ·ͰΞυόΠεΛ͍͍ͨͩͨܚጯٛ

क़େֶେֶӃϝσΟΞσβΠϯڀݚՊۚശ७Ұڀݚһʹ৺͔Βँײக͠·͢ɻ

ʑͷେֶӃੜ׆ʹ͓͍ͯྭ·͠ͷݴ༿Λֻ͚ͯ͘ΕͨਓεϙʔπϓϩδΣ

ΫτɺEmbodied Mediaͷϝϯόʔʹ৺͔Βँײக͠·͢ɻ

ձʢϘϥϯڠձΛͩͬͨ͘͞ϒϥΠϯυαοΧʔػॏͳوͷͱͯ͠ݧ࣮ূ࣮

ςΟΞʣਿӜѪඒ༷ʹ৺͔Βँײக͠·͢ɻٸͳ͝࿈བྷʹؔΘΒͣ࿅शΛֶݟ

͍͍ͤͯͨͩͨ͞ϒϥΠϯυαοΧʔαʔΫϧ ϒΤϯΧϯϏΦ yokohamaͷօ༷

ʹ৺͔Βँײக͠·͢ɻ

͍͓ʹ׆ΈͳͲʑͷେֶӃੜࣄಈͷΈͳΒͣɺͨΘ͍ແ͍૬ஊ׆ڀݚ

ͯେ͖ͳ৺ͷ͑ࢧͱͳͬͯ͘ΕͨਓεϙʔπϓϩδΣΫτಉظͷେଜً܅ʹ

৺͔Βँײக͠·͢ɻ

ʹ܅ٱͷ૬खΛͯ͘͠Εͨฏஐؒ࣌ʑͷܺؒ࡞ഐͳ͕ΒɺσόΠεޙ
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ँ ࣙ

৺͔Βँײக͠·͢ɻ

େֶӃ·Ͱ௨Θͤͯ͘Εͯʑͷੜ׆ʹ͓͍ͯ͑ࢧͱͳͬͯ͘Εͨ྆ʹ৺

͔Βँײக͠·͢ɻ

ጯٛक़େֶେֶӃϝσΟΞσβΠܚΛ͡Ίͱ͢Δظ᛭ୖຏ͋ͬͨ͠ಉʹڞ

ϯڀݚՊͷํʑʹँײக͠·͢ɻ

ʹͷਓੜޙࠓಈΛ௨ͯ͡ಘΒΕͨϞϊίτଟ͘ɺ׆ڀݚΕͳ׳ɺෆʹޙ࠷

͓͍ͯࣗࣗͷาΉ͖ಓΛ͔ͯͤͮ͘ؾΕͨେֶӃੜ׆Ͱ͋ͬͨͱ͍ͯ͡ײ

·͢ɻܚጯٛक़େֶେֶӃϝσΟΞσβΠϯڀݚՊͰഓͬͨ͜ΕΒͯ͢ͷ͜ͱ

Λ͜Ε͔Βڳʹɺ৽ͨͳࣾձՁͷ୲͍खͱͳΕΔΑ͏ਫ਼ਐͯ͠ࢀΓ·͢ɻ
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