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論文要旨

本論文では，日常生活において形状や大きさが変わるはずのない物体の見かけ

の大きさや奥行を変容させることにより，驚きを与えるような視覚体験を提供す

ることを目的とする．実現するための手法として，位相差による両眼視差の制御

に着目し，左右の視界を高速シャッタ制御可能な液晶メガネを用いて，物体の見

かけの大きさや奥行を制御する手法を提案し，その実証実験と評価を行った．

本研究で提案した手法は，実証実験において，両眼視差の時間変調が物体の見

かけの大きさ知覚に影響を及ぼすことを示唆する結果が得られた．

さらに，本手法を用いて，絵画の大きさや奥行を制御することで，表現者が絵

を書いている際に空間をどのようにとらえていたかを再構成することを試みた．
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Abstract of Master’s Thesis of Academic Year 2013

Controlling Perceptual Dimension of a Moving Real Object

Using High-Speed Liquid Crystal Shutter for Human Eye

Category: Science / Engineering

Summary

In this research, focus on controlling the visual information of a real object.We

suggest to control it, using a liquid crystal shutter glasses that it selective time of

visual information. In experimental, user watch a fast-moving object through the

shutter glasses, the result of it, we provided and make a effective visual experience.
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