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内容要旨 

本研究の提案は、美術展示会での体験を促すために、展示会の空間を取り巻く壁を

『インタラクティブ壁』へと変換する試みのデザインである。美術のジャンルがたくさ

んある中、本研究ではマンガアニメの展示会に焦点を当てた。手を動かすによって壁面

に上映されている映像が次の映像へと移り変わる『インタラクティブ壁』を用いた仕組

みのデザインを手がけた。具体的には、「内容や情報を知る」、「キャラクターと触れ合

う」、「写真やつぶやきをシェアする」、「コメントを書き残す」、という４つの演出パタ

ーンの仕組みをデザインした。こういったデザインによって改善したい課題点としては、

展示会における「インタラクティブ性や参加型体験」の欠如、「作品内容の理解や体験」

の欠如といった課題点である。本論文ではデザインした４パターンについて概説し、目

指すシナリオを述べ、シナリオを達成するための仕組みについてそれぞれ図を用いて示

した。そして、デザインをペーパープロトタイプとして参加者に使用してもらい、質的

調査法であるインタビュー法で評価することによって、その経験がどのようなものであ

ったのかを検討した。インタラクティブ性をもった体験を通してマンガやアニメの世界

に溶け込むことが可能になることを願う。 
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Design of Experience Patterns via “Interactive Walls” 

To Enhance Arts Exhibition Experience 

~Focusing on Manga and Anime Exhibitions~ 

 

OVERVIEW 

 

Arts seem to be not part of people’s everyday life. There are only a minority of people 

who are enthusiastic to experience artworks in their daily life. In the face of such condition, one 

of the main reasons can be linked to the lack of interaction and participatory experience in the art 

exhibitions, as well as a lack of method to know what’s behind the artworks being displayed. 

This thesis is an attempt to address such issues by designing the experiences brought out by the 

“interactive walls” in an exhibition space. Among the vast array of art genres, this thesis focuses 

on the genre of manga anime, and proposes a design structure to enhance experiences in manga 

anime exhibitions.  

Specifically, the so-called “interactive walls” enable four patterns of different yet related 

experience “get to know the contents or information”, “come in contact with the characters”, 

“sharing out photos or thoughts”, and “leaving a message behind”. This thesis attempts to bring 

out the design structure in detail, by describing the desired scenario and explaining the 

mechanism of each pattern with illustrations. The designed mechanisms are evaluated by using 

paper prototypes and conducting interviews with the participants. The ultimate goal of this study 

is to enhance exhibition experience, which would, in hope, bring any genre of arts closer and 

nearer to people’s daily life on the long run. 
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