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PachiRug

父親の片手間操作で子供が全身を使って遊べる
ラグデザイン

内容梗概

PachiRugは、お父さんがタッチパネルディスプレイを使って指先を動かすだ
けで、ラグからサウンドやライトが出て子供が全身を使って遊べるラグである。
これはダイニングルームにいるお父さんとリビングルームにいる子供がコミュニ
ケーションを取りながら遊ぶためのものである。子供を持つ家庭において、 仕
事から帰ってきたお父さんは子供と遊んであげたい気持ちはあっても、連日の仕
事疲れでなかなか遊んであげる事ができない。そこで PachiRugは、お父さんが
ディスプレイ上で選択した位置を子供が全身を使ってラグの上で探すゲームを提
供する。お父さんがダイニングルームから遠隔的に選んだ位置を、リビングルー
ムに敷いてあるラグの上で探す事で宝探しをしているような経験を与える。
　本論文では、PachiRugの Conceptの提案及び設計を行い、プロトタイプを制
作した。制作されたプロトタイプを用いてConceptのValidationを行い、遊びを
通して親子コミュニケーションを実現する。
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PachiRug

A Design of Rug Child Completely Play Games With,

Which Operated by Father

Abstract

PachiRug is a rug operated by father by using touch panel displayoutputssound

and light to play games with child. This is a kind of rug in order to build

communication between father in the dining room and child in the living room.

After being back home from work, father wants to play with his child very much.

However, he is so tired that he has no time to share. Therefore, PachiRug provides

a game on which child searches the points with all his strength, which selected

by father on a display. It brings a fresh new experience that child hunts treasure

of father on a rug.

　 In this paer, I make a proposal of the RachiRug concept, design it and make the

prototype, by which validating the concept. PachiRug realizes the communication

between parent and child by providing games.
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