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研究課題（日本語）

民主主義プレミアムの計測に関する研究

研究課題（英訳）

An experimental study on the measurement of democracy effects

１．研究成果実績の概要

社会的ジレンマ　の起こるようなゲーム的状況として囚人のジレンマゲーム、交渉を簡潔に表現する最後通牒ゲーム、人々の公平・不
公平感を計測できる独裁者ゲーム、そして人々の信頼度を計測できる信頼ゲームという４つのゲームを対象に被験者実験をオンライン
上で実施した。特に、睡眠の状態が人々の意思決定に影響を与えるかという観点で、上記の４つの実験を実施した。本実験は予備的
な実験であり、基本的な結果は従来の実験と類似していたので、この成果を基に次年度以降に民主主義プレミアムを計測するような実
験を実施する予定である。

２．研究成果実績の概要（英訳）

I implemented an online experiment of the four games of the prisoners' dilemma, the dictator game, the ultimatum game, and the trust
game. In particular, the experiment is designed to see whether sleeping states affect decision making in these four games. Although
this game is preliminary, I obtain results similar to past experiments reported in the literature. Based on the experimental result, I plan
to do an experiment to see the democracy effect through the four games.
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